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Amigoniano gana Liga Universitaria de E-sports

AMIGONIANO CAMPEÃƒÂ“N DE LA PRIMERA LIGA UNIVERSITARIA DE E-SPORTS

El pasado 27 de septiembre, JosÃƒÂ© David Caraballo, estudiante del quinto semestre del programa de Actividad

FÃƒÂ­sica y Deportes quedÃƒÂ³ campeÃƒÂ³n en la primera liga Universitaria de E-sports.

El evento que se llevÃƒÂ³ a cabo desde el mes de agosto hasta mediados de septiembre, se realizÃƒÂ³ a
travÃƒÂ©s de la consola PS4 en el videojuego eFootball PES 2020, contando con una fase previa que se

dividiÃƒÂ³ en dos zonas: A y B, zona de la cual, JosÃƒÂ© David quedÃƒÂ³ campeÃƒÂ³n. 

Ã¢Â€ÂœYo quedÃƒÂ© campeÃƒÂ³n de la zona B, y gracias a esto pude clasificar a la fase final, donde entraban
los 8 mejores de cada zona. En la ÃƒÂºltima fase, me enfrentÃƒÂ© con rivales desde octavos de final, hasta llegar

a la final y lograr ser el campeÃƒÂ³nÃ¢Â€Â• afirmÃƒÂ³ JosÃƒÂ©.
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El torneo, que tenÃƒÂ­a como objetivo integrar a todas las universidades del paÃƒÂ­s en la primera liga
universitaria de E-sports, contÃƒÂ³ con la participaciÃƒÂ³n de 64 concursantes en la fase previa y 16 en la fase
final, de la cual el amigoniano JosÃƒÂ© Caraballo logrÃƒÂ³ quedar campeÃƒÂ³n. Ã‚Â¡Felicidades a nuestro

amigoniano! 
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