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Introducción

La creatividad se considera como una habilidad clave del siglo XXI. Esta habilidad, repre-
senta un enorme potencial en el aprendizaje de los seres humanos, particularmente 
en ciencias y matemáticas. Se espera que su desarrollo sea un proceso a lo largo de 
la vida (Csikszentmihalyi, 1996). Existe un consenso sobre las habilidades del siglo XXI, 
entre ellas la creatividad como una habilidad que los individuos deben dominar, espe-
cialmente en un mundo en constante cambio (Susilowati et al., 2022). Según la Orga-
nización de las Naciones Unidas para la Educación, la Ciencia y la Cultura (UNESCO, 
2022), la creatividad es considerada una competencia fundamental para el ciudadano 
del presente y del futuro. Así mismo, Csikszentmihalyi (1996), señala que la creatividad 
se ha convertido en un propósito crucial en la educación actual y que apunta hacia 
la formación de generaciones futuras más competentes, capaces, originales, críticas y 
responsables de sus decisiones.

Las sociedades actuales experimentan constantes transformaciones emanadas de 
los avances científicos y tecnológicos. Estas transformaciones, fruto de la investigación 
y los procesos creativos, inciden en las dinámicas sociales y en los estilos de vida de 
las personas, que demandan cada vez más “soluciones creativas y sofisticadas para los 
problemas cada vez más complejos’’ (Kupers et al., 2018, p. 92).

En el contexto actual, se requiere de individuos con la habilidad para dar respuestas 
creativas a las diferentes situaciones que se presentan (Kupers et al., 2018). La creati-
vidad implica ayudar a adaptarse para desarrollar las capacidades necesarias para 
emprender trabajos que las máquinas no pueden replicar fácilmente y abordar desafíos 
locales y globales cada vez más complejos con soluciones listas para usar (PISA, 2022).

Asumir la educación científica desde la creatividad, se convierte en un desafío para 
las sociedades actuales, y en mayor medida para nuestro sistema educativo, en tanto 
que “la educación aparece como protagonista de la transformación social, permitiendo 
fomentar la capacidad creativa de los estudiantes en todos los niveles educativos, 
elevando de esta manera la creatividad al nivel del valor social, convirtiéndola en un 
reto creativo para todos” (Klimenko, 2008, p. 192).

Desde esta mirada, el objetivo consistió en hacer un rastreo inicial del concepto de 
la creatividad en el marco de la educación en ciencias.
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Metodología

En el marco del estudio denominado “Pensamiento docente sobre la creatividad en 
el aula de ciencias: estudios con profesorado en formación inicial y en servicio” se ha 
establecido como diseño metodológico la investigación mixta (Creswell & Creswell, 
2018; Greene, 2007). Desde esta perspectiva, se parte de una investigación de métodos 
mixtos descrita como un “enfoque que propicia la recolección de datos, análisis de 
datos y los procedimientos de interpretación, discusión y validación” (Creswell & 
Creswell, 2018, p. 294).

Con el propósito de avanzar en el estudio y observación acerca del fenómeno, se 
realizó en la fase inicial una exploración de la literatura mediante algunas bases de 
datos de prestigio internacional como Taylor & Francis, Springerlink, Dialnet, Redalyc, 
Google académico, Academia, Semantic Scholar, Eric, entre otras, acerca de la concep-
tualización y enfoques sobre la creatividad, así como identificar algunas premisas para 
la creatividad en educación en ciencias.

Resultados

A partir de la revisión de literatura, se hallaron algunos autores y estudios empíricos que 
ilustran las diferentes acepciones y enfoques sobre la creatividad, así como, algunos 
aspectos de la creatividad en ciencias.

Actualmente, la creatividad ha dejado de ser considerada una capacidad innata 
(genios) para ser conceptualizada como una habilidad propia de todo ser humano y, 
por tanto, que puede desarrollarse en mayor o menor medida en diferentes campos del 
saber.

La creatividad ha sido un tema recurrente de estudio y ha dado lugar a una variedad 
de definiciones. A pesar de esta diversidad, existe un consenso generalizado sobre 
su importancia en el aprendizaje humano, que trasciende las barreras disciplinarias 
(Csikszentmihalyi, 1996). Autores como Gowan et al. (1978) y Steinberg (1976) han 
subrayado que la creatividad es una característica intrínseca de la naturaleza humana, 
y De Bono (2008); Beghetto & Kaufman (2014) han enfatizado en su carácter universal, 
argumentando que es una habilidad que todos pueden aprender y que forma parte de 
la experiencia humana cotidiana.
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En el ámbito internacional, se reconoce ampliamente la incidencia de la creatividad 
en la producción de nuevos conocimientos. “Sin embargo, la creatividad sigue siendo 
un concepto algo elusivo y, por lo tanto, existen muchas definiciones y teorías diferentes 
sobre qué es la creatividad y cómo surge en niños y adultos” (Kupers et al., 2018, p. 96).

En la literatura científica, se han propuesto múltiples definiciones de creatividad, 
cada una enfocándose en diferentes aspectos, como la persona, el producto, el proceso 
y el contexto. Por ejemplo, Csikszentmihalyi (1996), plantea que la creatividad surge 
cuando una persona identifica un nuevo patrón en un dominio específico y es validado 
por un grupo experto en ese dominio. Diakidoy y Kanari (1999), y Sternberg y Lubart 
(1999), coinciden en que la creación de productos novedosos es esencial en la definición 
de creatividad, pero mientras que el primero se centra en la novedad de los productos, 
el segundo destaca la novedad y la adaptabilidad como aspectos clave.

La revisión documental evidencia que desde hace varias décadas se reconoció la 
necesidad de formar docentes y personas creativas (Piriz, 2017). En este sentido, las 
constantes transformaciones en los distintos ámbitos de la sociedad exigen la vincu-
lación en los planes de estudio de habilidades y competencias que involucran conoci-
mientos, habilidades, valores y actitudes esencialmente relacionadas con la creatividad, 
el pensamiento crítico o la resolución de problemas (Marope et al., 2017). Por tanto, la 
creatividad es considerada por Susilowati et al. (2022), como un ideal que se espera que 
los estudiantes dominen durante el proceso de aprendizaje en su etapa escolar. La crea-
tividad es una prioridad para la educación en general y para las ciencias en particular, 
ya que es esencial para el discurso sobre el aprendizaje en el siglo XXI (Collard & Looney, 
2014).

Ilha y Pina (2020), destacan en una revisión sistemática las distintas concepciones y 
tipos de creatividad abordados desde el enfoque de las cuatro “P” producto, persona, 
proceso y prensa (contexto), como criterio para clasificar y entender los diferentes estu-
dios realizados sobre la creatividad y que se sintetiza en la Figura 1.
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Figura 1
Concepciones de creatividad abordados desde el enfoque de las cuatro “P” según distintos autores

Nota. Creatividad cotidiana: una revisión sistemática de la literatura (Ilha & Pina, 2020, p. 2).

En coherencia con lo anterior, varios estudios han asumido como desafío la explo-
ración de diferentes enfoques para fomentar la creatividad (Sun et al., 2020). Autores 
como Beghetto y Kaufman (2014), Kaufman y Glăveanu (2019), Kupers et al. (2018), iden-
tificaron diversos modelos y enfoques teóricos para examinar y entender la creatividad.

En primer lugar, hacen referencia al marco de Rhodes (1961) para ilustrar la crea-
tividad desde el modelo de las cuatro “P”, las cuales están asociadas a la Persona, 
Producto, Proceso y Prensa (este último haciendo alusión al entorno) como categorías 
constituyentes de la creatividad. También, destacan el enfoque teórico de las “Cinco A” 
para explorar las diferentes interrelaciones de la creatividad entre Actores, Audiencia, 
Acciones, Artefactos y Asequibilidad como elementos asociados al estudio de la creati-
vidad.

Otro enfoque es la Teoría de las Cuatro “C” para diferenciar entre la creatividad coti-
diana de la creatividad eminente. Así mismo, Simonton (2010), considera que la crea-
tividad puede asumirse desde la resolución de problemas cotidianos–creatividad con 
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“c” pequeña, o bien, puede ser tan importante que los aportes creativos se mantienen 
vigentes en el tiempo–creatividad con “C” grande. Adicionalmente, se encuentra la 
creatividad con “mini–c” que reconoce que algo es creativo para la persona, mientras 
que la creatividad con “Pro-c” indica el reconocimiento del proceso creativo por otros y 
adquiere una orientación hasta llegar al nivel profesional.

Siguiendo los diferentes enfoques, se considera el Enfoque de las Inteligencias 
Múltiples (IM) propuesto por Howard Garner, que además de fortalecer las IM desde las 
particularidades de cada persona, de diferentes maneras y grados (Gardner, 2005) en 
los individuos y campos, también ofrece un marco de referencia para potenciar la crea-
tividad.

En contraste con lo anterior, otra teoría relativa a la creatividad es el Enfoque Teórico 
de las Atracciones. El propósito de este modelo es centrarse en los dominios para el 
desarrollo de la creatividad. Además, parte de la analogía del parque de atracciones 
para asociarlo a las áreas temáticas generales y desde allí llegar a las áreas específicas 
en las que una persona puede ser creativo.

Kaufman y Glăveanu (2019), también destacan la Teoría Componencial de Amabile 
(2011), que ofrece una perspectiva desde los atributos que son requeridos para que 
tenga lugar la creatividad. El enfoque componencial consta de cuatro componentes: 
habilidades para el dominio, procesos, la conjugación de la motivación intrínseca y 
extrínseca, así como el medio social en el que se desenvuelven los individuos. En este 
marco, la motivación resulta fundamental para promover la creatividad.

A diferencia de los demás enfoques teóricos, se destaca la Teoría de la Inversión de 
la Creatividad que toma como referencia al individuo creativo como inversor financiero. 
En este modelo se identifican 6 componentes asociados a los valores creativos: moti-
vación, inteligencia, conocimiento, personalidad, estilos de aprendizaje y entorno. En 
esta misma dirección, se ubica el Enfoque Triangular de la Creatividad que mejora la 
teoría de la inversión al atribuir a las personas creativas la capacidad de desafiar a otras 
personas, sus autocreencias y las reglas de un dominio como aspectos considerados 
importantes para el desarrollo de la creatividad.
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La creatividad en la enseñanza de las ciencias

En la educación tradicional en ciencia, la creatividad ha sido un elemento descuidado 
(Beghetto & Kaufman, 2014) en el trabajo escolar. La creatividad ha sido una habilidad 
que ha estado ausente en la tradición de la formación de profesores de ciencias, así 
como, en la enseñanza de las ciencias en los diferentes niveles de escolarización, por 
lo que se precisa darle mayor atención dentro de la educación. Para Karwowski y 
Jankowska (2016), durante décadas académicos e investigadores han dedicado espe-
cial atención a la educación creativa, así como a la comprensión del potencial creativo 
de los niños y jóvenes. La literatura da cuenta de algunos estudios que sugieren abordar 
el desarrollo de la creatividad en la educación en ciencias (Beghetto & Kaufman, 2014; 
Torras et al., 2022), pues en las últimas décadas se ha evidenciado un creciente interés 
por abordar la creatividad en las ciencias en el contexto escolar. Estudios empíricos han 
reflejado una creciente preocupación por incluir el fomento del potencial creativo de 
los estudiantes en los objetivos educativos, reconociendo la importancia de integrar 
la creatividad en la educación en ciencias (Beghetto & Kaufman, 2014). La importancia 
de abordar creativamente las ciencias es un propósito que trasciende los objetivos de 
la educación científica actual y que ha venido mereciendo especial atención en los 
últimos años.

Afortunadamente, en la actualidad hay un creciente consenso sobre la conveniencia 
de incorporar la creatividad en las metas educativas en el advenimiento de la sociedad 
de la información y en el desarrollo de la ciencia y la tecnología en los albores del siglo. 
Pero la incorporación del fomento de la creatividad en las aulas no es sencillo ni inme-
diato; hace falta clarificar ciertos conceptos para que su incorporación en las metas 
del sistema educativo tenga éxito a mediano plazo. Para Beghetto y Kaufman (2014), la 
creatividad es una habilidad fundamental que puede ser fomentada en los estudiantes 
y puede prepararlos para afrontar situaciones desconocidas.

Al reconocer que la creatividad en la educación en ciencias es un fenómeno multi-
dimensional que puede abordarse desde diversas perspectivas teóricas, el desarrollo 
de la creatividad en contextos específicos como las ciencias puede abordarse desde 
el enfoque la Creatividad Basada en la Disciplina (CBD) de Craft (2003). Este enfoque 
considera que la creatividad en la educación en ciencias se refiere a la capacidad de 
los docentes y estudiantes para generar ideas innovadoras y resolver problemas dentro 
del marco disciplinario de las ciencias. Investigar desde esta perspectiva implica 
comprender las características específicas de la creatividad en el ámbito de las ciencias, 
cómo se evalúa y cómo se puede fomentar de manera efectiva en el aula.
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La necesidad de incorporar la creatividad en todas las materias curriculares (Jeffrey 
& Craft, 2004), puede contribuir a potenciar la creatividad en el ámbito de la educación 
científica; especialmente en los niveles escolares, se convierte en un aspecto clave para 
el aprendizaje de los estudiantes.

De ahí, la importancia de fomentar la creatividad desde la enseñanza de las ciencias 
como un propósito que trascienda los objetivos de la educación científica actual, pues 
educar en la creatividad y para la creatividad con frecuencia ha sido una tarea aplazada 
en las aulas de ciencias. El fomento de la creatividad requiere de un espacio destacado 
en la escuela, no solo desde el currículum sino también desde las prácticas de aula, 
superando la visión de que solo se promueve en la educación superior y los contextos 
laborales (Sun et al., 2020).

Conclusiones

En la revisión realizada, se exploró cómo la creatividad es conceptualizada por algunos 
autores como la capacidad de generación de ideas, formas o conceptos a partir del 
conocimiento que posee el individuo.

Otros autores consideran la creatividad como una habilidad que ha estado ausente 
en la tradición de la formación de profesores de ciencias, así como en la enseñanza de 
las ciencias en los diferentes niveles de escolarización.

Parece oportuno enfatizar en cómo la creatividad se convierte entonces en un 
elemento fundamental que se debe incorporar en el advenimiento de la sociedad de la 
información y en el desarrollo de la ciencia y la tecnología en los albores del siglo XXI.

Cabe resaltar que esta investigación se encuentra en fase inicial, por lo que se 
requiere avanzar en revisiones de mayor profundidad y extensión, así como llevar a cabo 
estudios empíricos con profesorado en formación y con docentes en servicio activo de 
ciencias naturales, que permitan ampliar la comprensión de la creatividad en ciencias y 
la manera de fomentar la creatividad en los estudiantes a partir de la enseñanza de las 
ciencias.
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Se espera que la investigación sobre la creatividad en la educación en ciencias 
ofrezca un horizonte prometedor para fomentar esta habilidad en los estudiantes que 
permitan consolidar aprendizajes significativos y consistentes desde las clases de cien-
cias.
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