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El mundo del disefio es un universo vibrante y en
constante evolucion. Su influencia en la historia ha
determinado la relacion del hombre y su proceso
creativo. Razon por la cual, presentamos en esta
segunda edicion digital del Magazin FormabDisefio,
un contenido que explora la identidad, la tradicion
y la cultura como factores influyentes en el
desarrollo de expresiones graficas.

Es asi que, esta compilacion de conocimientos,
se convierte en una experiencia de viaje Gnico y
apasionante a través de las siguientes paginas,
que inicia haciendo un reconocimiento a la
simbologia de la mitologia griega, cuya riqueza
visual expande el proceso creativo.

Se encuentra también la influencia de las formas
geométricas que cobran vida en la cotidianidad;
la fuerza de la masica en la experiencia sensorial
y la expresion creativa que construye identidades;
ademas del reconocimiento de las imagenes
populares de los movimientos sociales que
trascienden sociedades y culturas. Se destaca
la magia de los contenidos visuales que ha
evolucionado gracias a los dispositivos moviles,
haciendo mas accesible la intervencion de la
fotografia para generar una conexién entre las
diversas audiencias.

Asi mismo, el viaje se expande hacia la animacion
en el cine, que desde sus inicios ha expuesto los
niveles de creatividad de la mente del hombre,
por su abanico de posibilidades artisticas.

Otro tema de gran interés es el mundo de los
videojuegos, cuya composicion visual atractiva lo
convierte en una experiencia sensorial inmersiva
para el usuario.

Finalmente y con ocasion del décimo aniversario
de creacion del programa de Disefio Grafico
de la Universidad Catélica Luis Amigo, las
paginas centrales son una expresion de gratitud
y reconocimiento a toda la comunidad de
estudiantes, docentes y administrativos pioneros
y quienes siguen construyendo su historia y han
convertido el Programa de Disefio en una opcion
educativa de alta calidad, que responde a las
necesidades del entorno desde la creatividad y la
innovacion con responsabilidad social.

Deseamos que este Magazin sea la oportunidad
para liberar tu propia creatividad, ver la influencia
de la identidad, cultura y la tradicion para
transformar, inspirar, enriquecer, cuestionar lo
establecido y abrazar el proceso de disefio como
un acto de expresion artistica.
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MITOLOGIA
GRIEGAY

DISENO
GRAFICO

Autor: Felipe Montoya Agudelo
Instagram: @the.pipolcrew

El disefio en la mitologia es un aspecto
fascinante que se puede explorar desde diversas
perspectivas. El disefio esta presente en la
creacion de imagenes, simbolos, artefactos y
escenarios que forman parte de los mitos y las
historias sagradas de diferentes culturas, de igual
forma ha servido para la creacién de personajes
ficticios o la personificacion de algunos de ellos.
Asi mismo cumple varias funciones.

Por un lado, se encarga de representar
visualmente a los dioses, héroes, criaturas y
seres miticos.

A través de la pintura, la escultura y otras formas
de arte, los mitos cobran vida y se materializan
en imagenes que permiten a las personas
conectarse con un mundo majestuoso, lleno de
criaturas Unicas y con vistas fascinantes.

Estas representaciones visuales suelen estar
cargadas de simbolismo y transmiten los
atributos, poderes y caracteristicas especificas
de los seres mitologicos.

El disefio también se manifiesta en la
adaptacion de simbolos y emblemas asociados
a las divinidades de relatos mitolégicos. Esto
se puede notar en uno de los casos como en
el tridente de Poseidon, “dios de los mares”;
si se ve desde una perspectiva, es un simple
tridente, pero con la intervencion del disefio, se
le generd unas caracteristicas especiales que lo
hacen totalmente distintos a los otros, pueden
traer mil tridentes y se va a seguir reconociendo
el de Poseidon, puesto que ya es su propio
simbolo y su elemento iconico, segin los
relatos mitolégicos.

Del mismo modo, en la mitologia también
desempefia un papel importante en la
construccion de paisajes mitologicos y
entornos miticos. Por ejemplo, el disefio de
los templos y estatuas en honor a los dioses
era esencial, ya que también da lugar a grandes
relatos, no es lo mismo relatar una guerra entre
dioses en una simple arena, a mostrar que los
dioses se reunieron en el Olimpo y que estos
bajaron en sus animales mitologicos volando o
siendo transportados por un rayo.
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¢DE DONDE

NACEN

ESTOS
DIOSES?

La creacion del disefio de un dios en la
mitologia griega, es un proceso creativo que
combina elementos artisticos, culturales e
historicos. Aunque no existen descripciones
precisas y detalladas de como se disefiaron los
dioses griegos, se pueden seguir ciertos pasos y
consideraciones generales para crear un disefio
inspirado en ellos. Segln la pagina de Arte y
algo mas, escrito por Yolanda, "Licenciada en
Historia Contemporanea’; algunas de las bases
que utilizaron para crearlos, fueron:

La investigacion: comienza indagando
la mitologia griega y los dioses especificos
en los que te gustaria basarte. Lee sobre sus
caracteristicas, atributos, roles y las historias
asociadas con ellos. Esto te ayudara a
comprender mejor su personalidad y apariencia.

Iconografia: examina la iconografia y las
representaciones artisticas existentes de los
dioses griegos. Estas representaciones pueden
variar en diferentes épocas y regiones, asi que
elige un estilo que te atraiga y sea coherente
con tu vision.

Atributos y simbolos: cada dios griego
tiene atributos y simbolos asociados que los
identifican. Por ejemplo, Zeus es representado
con un rayo, Poseidon con un tridente y Atenea
con una lechuza y una lanza. Considere incluir
estos elementos iconicos en su disefio para
ayudar a identificar a dios.
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Un ejemplo conocido es el caso del equipo de
“Santa Monica Studio” que siguieron estos pasos
para la creacion de un personaje ficticio que
tuvo la mejor ejecucion posible, y si, estamos
hablando de Kratos, el dios de la guerra, para la
saga de juegos “God of War'”

Este es un personaje totalmente creado por
disefiadores y un numeroso equipo de trabajo,
su puesta en accion fue completa, desde la
creacion de su personaje, con su caracteristica
linea roja que recubre por completo su cuerpo,
y sus elementos iconicos como los son sus dos
espadas con cadenas; y acompafiando este
excelente personaje lo acompafa una buena
investigacion, con una tragica historia, con unos
propdsitos que te atrapa en su enorme historia.
Y todo esto cabe recalcar que fue creado, no
fue un mito o una vieja historia, como lo son los
relatos de los dioses.

Esto nos ayuda a concluir, que ha sido el disefio
en la mitologia, con ella se ha podido adaptar
rostros para los personajes, crear sus habitat,
designar sus simbolos o elementos iconicos,
poniendolo desde la barra mas alta, hasta crear
un dios que acompafie ya de por vida estas
historias inolvidables.



UN VIAJE POR
LA ANIMACION

Autor: Mariana Orozco Sanchez
Instagram: @mmmaarts

La animacion en el cine es un arte que ha cautivado
desde los mas pequerios de la familia hasta a los
adultos y ha alcanzado las fibras sensibles de cada
espectador. Desde los primeros acercamientos a la
animacion, hasta las innovaciones tecnolégicas que
existen hoy en dia, esta forma de plasmar historias
ha evolucionado y dejado grandes marcas en esta
industria y las personas, y se ha convertido en una
herramienta muy poderosa para la pedagogia.

Como bien se dice “Creemos que es precisamente
el cine uno de los medios de llegar a la totalidad
de la persona y a la persona como un todo, a su
individualidad y a su sociabilid” (Pereira, 20005,
p. 22). Y es que el cine, en este caso el animado
remite a las emociones, sentimientos, a la
percepcion, inteligencia, juicio y espiritu de quien
la observa, logrando romper las barreras que nos
diferencian. ;Pero, siempre ha sido asi? ;Cuando
unos “mufequitos’ empezaron a generar impacto?



La historia de la animacion empieza mucho antes
de que aparecieran en las grandes pantallas, en
el siglo XVIl con inventos como el taumatopo,
estroboscopio, zootropo y el zoopraxicopio,
aparatos que lograron crear una ilusion de
movimiento a través de la secuencia de imagenes
estaticas. Pero para sorpresa de muchos, ya
en la época prehistorica existian rastros de la
intencionalidad de representar por medio grafico el
movimiento de los animales. Esto habla mucho de
la necesidad del hombre de otorgarle vida a objetos
y cosas inanimadas.
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Autores: Sara Torres Valencia
Alejandro Arredondo Arenas

El disefio grafico es una pieza fundamental
en la comunicacion, donde las personas son
participes de un intercambio de mensajes,
cumpliendo el papel de emisor y receptor.
Aplicado a el caso de las ideologias sociales,
la protesta expresa la representacion del caos,
por una parte significativa de la poblacion, que
no deja de lado la parte humana, vulnerable y
creativa de las personas, donde la fuerza de su
voz demuestra por dentro ser de colores, sin
dejar de ser irbnicamente persuasibles y crueles.

Este es el caso de una de las banderas mas
reconocidas a nivel mundial por los estragos
ocasionados, donde encontramos el color
rojo, en representacion al movimiento obrero
en épocas de la segunda guerra mundial, la
discrecion del negro y el blanco, para calmar
a los estratos mas conservadores, e incluso, la
utilizacion del azul y amarillo en insignias para
indicar los diferentes rangos en las jerarquias;
sin dejar de lado el disefio de los simbolos y el
retrato popular de un ejemplar soldado aleman.

10
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Es desde entonces que empieza y avanza la
construccion social exigiendo y modificando
ideales, pues desde entonces la causa del arte es
social, y se suma a la unién obrera, comunismo
y antimilitarismo, apoyando a promotores de
izquierda y dando incluso a luz una generacion
de calaveras; como es el caso de T.G.P (taller
grafico popular) quienes adoptaron las técnicas
de reproduccion grafica en litografias sin llevar
numeracion alguna, en donde pequeiios detalles
simbolicos impulsan a un trazo parecer violento,
dando un mensaje no literal, pero que transmite
un pensamiento y sentimiento con la intencion
de incitar a el bullicio y descontento publico.

De esta misma manera la uniéon del pueblo
denuncia situaciones turbias de la sociedad,
ademas genera y evoluciona ideales; como
es el caso del sufragio femenino, quien en su
momento se preocupaba por el ambito de
reforma socialista y el derecho a votar en cargos
plblicos donde la direccion al verde y morado
son elementos de identidad caracteristicos en
la protesta como via a la denuncia social.

Aunque estos sean breves ejemplos, son
mdltiples las situaciones donde el disefio
grafico confirma que la correcta elaboracion
de un mensaje, pensada desde la promocion,
repeticion y visualizaciéon del mismo, logra
convencer el imaginario de un pueblo de forma
connotativa o denotativa pero siempre pensada
para la propagacion.

El mensaje que se transmite tiende a ser
directo, pero de acuerdo a las vivencias de
cada persona, gustos, pensamientos, entre
muchos otros factores que se ven implicados,
decodifican la informacion, creando puntos de
vista similares o completamente desiguales
con el fin de adaptacion. Situaciéon que vivimos
cotidianamente en el consumo de publicidades
de todo tipo, que ademas pocas veces son
consumidas de manera consciente, pero que
son de gran impacto en la toma de decisiones
donde se busca la aceptacion por parte de los
mismos individuos con el objetivo de hacer
parte de un grupo en el que se sienta acogido
por dicha comunidad.

11
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¢Alguna vezte
has preguntado
como la musica
puede influir en el
disefo grdafico?

Autor: Santiago Royero Lopera
Instagram: @blackraken

La misica ha sido un factor esencial y primordial
en el fortalecimiento de experiencias sensoriales e
impactantes. A lo largo de la historia, el ser humano
siempre ha buscado la forma de poder comunicarse
a través de diversos lenguajes universales, entre
ellos, la misica.

Desde los rituales de nuestros ancestros hasta las
enigmaticas melodias con las que se cuenta en
la actualidad, la musica ha sido desde sus inicios
una base sélida para la creacién y la construccion
de nuestra identidad individual y colectiva,
enriqueciendo la experiencia de vida de manera
personal y profesional, inspirando de manera visual
las emociones dentro de una composicion sonora.

Imagination

Foster The People

2:28
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Es por ello, que, asi como la mUsica, el arte también
es una forma poderosa de expresion creativa que
enriquece la vida de las personas. La conexién
entre el arte y la musica se torna como un vehiculo
para la expresion artistica, la resistencia politica y la
construccion de identidades. La estrecha relacion
que existe entre ellos, brinda una perspectiva
valiosa a la hora de disefiar experiencias, ya que
estas pueden dar forma a muchas de creaciones
y/o piezas visuales expresando sensaciones
y emociones que reflejan un lenguaje visual,
tipografico y artistico, manifestadas en el ambito
del entretenimiento, la publicidad o incluso, en la
interaccion con productos y servicios.

David Hargreaves, investigador, profesor y
psicologo especializado en investigacion en
educacién musical, dice que la misica es
inseparable de su interaccion con las emociones
humanas, es decir, la respuesta emocional a los
estimulos musicales esta intimamente relacionada
con el significado que cada persona le atribuye,
refleja su propia esencia (1998).

Dentro de la mente del disefiador, la melodia y
el ritmo pueden generar imagenes y emociones
con esencia propia, a lo que luego se traduce en
elementos visuales. Por ejemplo, una cancion
enérgica y vibrante para muchos puede inspirar un
disefo lleno de colores saturados y expresivos. Sin
embargo, otros pueden lograr ese resultado con
una melodia suave y relajante.

Del mismo modo, escuchar atentamente la misica
ayuda a comprender el estilo y la personalidad de
su composicion desde la forma hasta la tipografia,
manteniendo una consistencia y unidad visual. De
hecho, al mencionar los elementos visuales en el
desarrollo de nuestro disefio experimentamos la
magia de la composicion visual y la disposicion
de los elementos, los cuales comprenden formas,
lineas, color, tipografia y textura, para crear un
disefio equilibrado, audaz y armonioso.

14
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Coldplay

(¢

Adventure Of A Lifetime

REPRODUCIR SEGUIR

<> o<

DESCRIPCION

Esta cancion puede elevar el animo
y estimular la imaginacion del
disefador. El ritmo ayuda a liberar el
estrés y la tension, permitiendo que
la mente del disefiador se sumerja
en un estado de flujo creativo.
puede encontrar la inspiracion y la
motivacion necesarias para abordar

nuevos proyectos.
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Cuando se adapta el disefio se puede crear
una conexion emocional, haciendo de esta
una herramienta poderosa para entender las
preferencias y expectativas a la hora de captar la
atencion de un puablico objetivo.

Cada género musical tiene su propio lenguaje y
estética visual. Por ejemplo, el disefio grafico para
un album de rock puede ser audaz, agresivo y lleno
de elementos graficos llamativos, mientras que
el disefio para un album de jazz puede ser mas
elegante, sofisticado y utilizar tipografias clasicas.

Finalmente, sin duda alguna, la misica es una
fuente inagotable de inspiracién para crear
experiencias Unicas y significativas que conecten
con las emociones y los sentidos de las personas.

Asi que, la proxima vez que te enfrentes a un
proyecto de disefio grafico, jNo olvides encender
la masica, activarte con la mejor playlist con
la que dispongas y dejar que te acompaiie
en todo tu proceso creativo. Recuerda que la
musica es la que te dara el nivel de inspiracion
necesaria para afrontar cualquier reto!

@
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LA MAGIA GRAFICA

detVas de la MiSica

Autor: Juan José Zapata Garcia
Instagram: @)juanjoindesign

La masica es una forma de arte que siempre ha
estado presente en la humanidad, la cual va mas
alla de lo auditivo; es una experiencia multisensorial
que no solo involucra el oido sino también la vista
y esto se ha visto reflejado en la portada de los
albumes los cuales tienen un gran impacto en la
percepcion de la misica que estos contienen.

Son la primera impresion que los oyentes tienen
de un album y, en muchos casos se ha visto que
pueden influir en su decision de escucharlo. Gracias
a esto, los artistas y disefadores graficos dedican
tiempo y esfuerzo en la creacion de portadas que
capturen la esencia de la msica que llevan y atrae a
los oyentes ya que el poder de la primera impresion
puede ser factor determinante para el éxito de
un album, usualmente los disefiadores graficos
trabajan en colaboracién con los mdsicos para
conceptualizar imagenes que reflejen la tematica,
el estado de animo y el mensaje del album. Estas
imagenes pueden variar desde fotografias realistas
hasta ilustraciones abstractas, dependiendo de la
vision creativa del artista.

Las portadas de los albumes también desempenan
un papel crucial en la construccion de la identidad
visual de un artista o banda. Una portada bien
disefada puede convertirse en un sello distintivo
quelosfansreconoceninstantaneamente. Ejemplos
de esto son las portadas iconicas de Pink Floyd,
que a menudo presentan disefios psicodélicos
y surrealistas los cuales han sido aclamados por
la critica gracias a los disefios que presentan,

convirtiéndose asi con el paso del tiempo en una |
identidad distintiva de la banda. [

16
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Algunos albumes utilizan una narrativa visual a lo
largo de las portadas de sus canciones. Cada cancion
puede tener su propia representacion grafica, y al
mirar el conjunto completo, se despliega una historia
visual que complementa la masica. “Mafana sera
bonito” de la artista Karol G (como se evidencia en
el sticker de la diagramacion de este articulo) es un
ejemplo sobresaliente de esta técnica, ya que su
portada tiene una mezcla de elementos que a lo
largo del album va creando una experiencia visual
que se fusiona con la masica.
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Con el auge de la musica digital, las portadas de
los albumes se han enfrentado a nuevos desafios
y oportunidades posicionando las palabras “muy
alto”. Las plataformas de streaming han reducido
el tamano de las portadas a iconos diminutos, lo
que ha llevado a un enfoque mas simplificado
en el disefio. Las portadas ain son importantes,
ya que siguen siendo la cara de la musica en las
plataformas, pero en el caso de algunos artistas, le
han restado relevancia.

Las portadas de los albumes contindan siendo
una parte esencial de la industria de la musica,
evolucionando constantemente junto a los
disefiadores para adaptarse a las tendencias y las
tecnologias cambiantes. Los disefiadores graficos
son esenciales durante el proceso de la estética y
la narrativa visual en la masica, son los narradores
visuales de las historias sonoras, y su habilidad para
conectar el arte con la misica es una contribucion
fundamental a la industria musical. Su trabajo
no solo mejora la experiencia auditiva, sino que
también enriquece la experiencia visual que
acompana a cada cancion y album, proporcionando
un contexto y una profundidad que trascienden a
otro plano.
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Universidad Catdlica Luis Amigo

El programa tuvo sus inicios en una reunion entre
amigos, centrada en la inquietud por la falta de un
espacio académico que liderara y fortaleciera los
procesos creativos en el campo del Disefio en
nuestra Universidad Catélica Luis Amigo.

Y asi, en el segundo semestre del afio 2014, se
inici6 el proceso de registro y aprobacion del
Programa. Comenzamos con 28 estudiantes. En el
siguiente semestre, la cantidad se incrementé6 a 70,
marcando el inicio de wuna trayectoria de
crecimiento constante.

La pandemia resulto ser un punto de inflexion para
nuestra profesion. Pasamos a ser considerados una
propuesta versatil, creativa, responsable, actual
para el medio, logrando acompanar a diversas
empresas durante este dificil periodo.

Hoy en dia, contamos con una significativa respuesta
de 915 estudiantes después de 10 afos de existencia.
Tras un proceso de crecer, adaptarse y responder a las
necesidades del contexto con enfoque social,
nuestro Programa, que abarca 9 semestres, sigue
buscando la formacion integral de profesionales.

Por eso, hoy nos consideramos disefiadores con
competencias  asertivas, artisticas, creativas,
investigativas, comunicativas e innovadoras con
fuerte sentido social. Habilidades que nos permiten
identificarnos como seres humanos integrales que se
desenvuelven tanto en el ambito empresarial como
al servicio de la comunidad. Y esto, resultado de la
suma de esfuerzos, la dedicacion y el compromiso
del personal administrativo y docentes que han sido
grandes acompanantes en la formacion de los
estudiantes a quien les expresamos nuestra gratitud.

“Mas que un programa académico”

c r) disefio grarico
VJ Universidad Catdlica Luis Amigd



Tradicion

'GAMEFEEL"

= Las interfaces de los videojuegos
desemperian un papel crucial en la creacion
de unaexperienciaimpactante y emocionante
para los jugadores. A lo largo de los afios, la
tradicion en el disefio de estas interfaces
ha evolucionado para captar la atencion,
transmitir la esencia del juego y brindar una
experiencia inolvidable. Desde la selecciéon
de colores y tipografias hasta la interactividad
intuitiva, las interfaces se han convertido
en elementos clave para establecer una
conexion emocional con el jugador y mejorar
el gamefeel, reconocido como la sensacion
especial al jugar. A medida que los avances
tecnologicos han permitido animaciones
fluidas, musica envolvente y arte atractivo,

® @

La tradicién en el disefio de
interfaces ha evolucionado
para generar experiencias
mas inmersivas, manteniendo
un equilibrio entre la
complejidad y la simplicidad.

® K<

José Luis Gonzalez, director del Postgrado
de ID3 de la Escuela Superior de Arte y
Tecnologia (ESAT) de Valencia, sefiala que
la usabilidad y la experiencia intuitiva son
fundamentales en el disefio de interfaces
de videojuegos. Estas interfaces deben ser
agiles y simples, que brinden acceso facil a
opciones y configuraciones, sin perjudicar la
experiencia general del juego. Por otro lado,
Silvia Garcia, disefiadora y artista 3D, destaca
la importancia de la interfaz para transmitir
el gamefeel y crear una experiencia sensorial
completa para el jugador (Garcia, 2022). Esto
implica un disefio que no solo sea visualmente
atractivo, sino también capaz de establecer
una conexion emocional con el usuario.




INSTALL DESCRIPTION SIMILAR

En el contexto de la evolucion, las interfaces
de videojuegos han pasado de disefios

simples y minimalistas, como los de “Super
Mario Bros” y “Tetris, que priorizaban la
funcionalidad, a interfaces mas complejas y
avanzadas que aprovechan las capacidades
tecnologicas actuales.

Ejemplos como “Watchdogs Legion”, “Fifa
23", “Valorant” y “Red Dead Redemption
2", ilustran como las interfaces modernas
combinan animaciones detalladas y entornos
inmersivos con composiciones simples y una
jerarquia de informacion efectiva.
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INTERFACES

Lasinterfaces “In Game” también juegan un papel
esencial en la experiencia del jugador. Elementos
como selectores de armas, inventarios y menus
desplegables permiten gestionar recursos vy
acceder a contenido adicional. Juegos como
“Grand Theft Auto (GTA)", “Assassins Creed” y
“Watch Dogs” han implementado interfaces
organizadas y claras desde sus inicios para
brindar una interaccion personalizada y facilitar
la toma de decisiones del jugador.

Asimismo, elementos visuales como las barras
de vida en juegos de lucha, como “Mortal
Kombat 11", agregan tension y emocion a las
batallas, contribuyendo al gamefeel. Los mapas
y minimapas en juegos de mundo abierto, como
“Assassin's Creed Valhalla’, son esenciales para
la navegacion y la exploracion, y requieren un
disefio comprensible y visualmente atractivo.




Las interfaces de los

videojuegos han evolucionado
en una tradicion de diseno que
busca generar recordacion.

Desde la estructura de una linea grafica
a favor de la movilidad en interfaces que
juegan un papel crucial en la transmision del
gamefeel y el vinculo creado con el juego.
A medida que la tecnologia avanza, las
animaciones fluidas, la muasica envolvente
y el arte atractivo contribuyen a crear una
experiencia completa y Gnica. Las interfaces
“In . Game” también son fundamentales
para la interaccion del jugador, ya sea en
la gestion de recursos o la navegacion en
mundos abiertos. En dltima instancia, los
disefadores de interfaces de videojuegos
deben equilibrar la creatividad con la
usabilidad para brindar la mejor experiencia
posible y seguir construyendo sobre esta rica
tradicion de disefio.
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LA INFLUENCIA

DE LAS FORMAS GEOMETRICAS

EN LA COMUNICACION

Autor: Julian Estrada Cardenas
Instagram: @Eskart.10

Su eficacia en la comunicacion

El estudio de las formas geométricas es fundamental
para el pleno desarrollo del ser humano, desde
edades tempranas ayudan a la comprension
del mundo, desarrolla el razonamiento logico y
proporciona un mejor entendimiento de otras areas
del conocimiento debido a suimportancia en la vida
cotidiana de las personas, puesto que estas siempre
estan presentes en su dia a dia.

En el mundo de las artes aplicadas, como el disefio
graficoy sudesarrollo de piezas graficas publicitarias,
se trabaja con mltiples recursos que ayudan tanto a
los disefiadores como a los publicistas a determinar
cual es la mejor manera de llevar el mensaje y
que las personas como receptoras, lo vean de la
manera deseada y lo comprendan de la mejor
manera posible.

Uno de los factores que ayudan a trabajar las
formas geométricas es la “psicologia de la forma”
que se fundamenta sobre la teoria de “las leyes de
las Gestalt”, las cuales ayudan a los disefiadores
a reforzar el mensaje que se quiere transmitir por
medio de las formas geométricas.

La psicologia de la forma retne distintos postulados,
teorias y estudios los cuales proponen que las
figuras geométricas transmiten sensaciones, por lo
que al combinarse con otros elementos se puede
obtener un mensaje claro y sumamente potente
que transmita emociones como la eficiencia,
seguridad, alerta y hasta peligro; al ser parte de la
percepcidon cuentan con un papel importante en el
éxito de una composicion ya sean clasicas, estaticas,
libres o dinamicas.
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Formas Geométricas

a partir de las emociones ©

Triangulo: estas formas geométricas,

ademas de ser un simbolo de peligro,

también pueden inspirar emociones como

el poder, avance, vitalidad, crecimiento,
direccién y equilibrio.

Cuadrado y Rectangulo: se trata de
una de las figuras mas comunes, estas
formas geométricas evocan fiabilidad,
disciplina, fortaleza, solidez, estabilidad,
confianza y seguridad.

Circulo: esta forma geométrica es dificil de
encontrar de una manera organica, pero el sol y la
luna son circulares, por lo cual siempre se asimila
como simbolo de unidad y evoca emociones
como plenitud, proteccion, eternidad y perfeccion.

En el mundo de la comunicacion y el disefio, la imagen y lo que se quiere transmitir es lo mas

importante, la forma en como se muestra una marca o un mensaje, cuando se muestra y hasta el

momento en que lo hace, revela datos importantes para determinar y/o comprender el avance y
la posicion en la que se encuentra.
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Su importancia en la vida

O de las personas

Trabajar con estas formas geométricas representa una gran herramienta que permite

mostrar con mas claridad la imagen, servicio o producto de manera eficaz, directa y

concreta al publi

co especifico.

¢Como se aplica esto?
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El uso de estas figuras han logrado que el hombre
entienda alin mas sobre su mundo y el entorno que
lo rodea, empleando estas en su desarrollo social
y cultural; tal y como lo pueden ser las sefiales de
transito, disefio de arquitectura y mas importante
adn, en la comunicacién. Las formas geométricas
rodean en todo momento a las personas, donde
sea que estén habitualmente van a estar presentes
en los objetos, el universo y hasta el mismo ser
humano, es un conjunto de formas geométricas,
el cuadrado, el circulo, triangulo, rectangulo, entre
otras, son las que nos forman, caracterizan y dan
sentido a nuestro cuerpo, de la misma manera con
la utilizacion de estas figuras geométricas se puede
comunicar, ensefiar y demostrar una infinidad de
ideas y proyectos.

Basta con que las personas observen a su alrededor,
las formas en que estan construidas nuestras
ciudades lo demuestran, sin ellas simplemente
no podriamos construir las mega ciudades que
vemos hoy y con ello muchos otros elementos
que las adornan en las cuales estan aplicadas estos
fundamentos. Es asi como da forma a nuestras
vidas, cuando sales de tu casa y ves un puente, o
miras en como estan construidas las estructuras de
tu ciudad y observas la distancia entre ellas, todo
esta dispuesto utilizando angulos muy especificos
para dar estabilidad y un sentido armonioso a las
estructuras, es por eso que este articulo busca
demostrar como estas figuras estan siempre
presentes y su importancia en nuestro desarrollo.
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Grupo de interes

CREA VOZ

En agosto de 2023, naci6 Crea Voz, una aventura sonora que representa
un grupo de interés dedicado a la exploracion de la creacion de personajes
a través de la voz hablada y actuada.

Mas de 20 estudiantes de programas como Disefio
Grafico, Comunicacion, Ingenieria de Sistemas y
Derecho disfrutaron de la experiencia en la cabina
de radio logrando darle vida a personajes iconicos
de peliculas como Shrek, Harry Potter, Madagascar,
entre otras. Ademas, se sumergieron en diversas
técnicas de locucion comercial y corporativa.

En colaboracion con otros proyectos de la Facultad
de Comunicacion Social, Publicidad y Disefio, Crea
Voz contribuy6 a la grabaciéon de la voz del spot
para Mudi 2023 y particip6 en el evento Medellin
en Corto con la presentacion de tres escenas
cortas. Con miras al afio 2024, el grupo de interés
visiona convertirse en semillero enfocandose en

27

la investigacion - creacion donde los estudiantes,
partiendo de la creacion de un podcast ficcional,
lograran integrar técnicas convencionales de
grabacion de voces, asi como aquellas que surgen
de la colaboracion con la inteligencia artificial
explorando tecnologias emergentes en la creacion
de personajes y universos narrativos, centrandose
en la voz hablada y actuada.

Crea Voz reconoce el proceso de creacién como
pilar de investigacion para explorar y acercarse a
nuevos conocimientos.

Los cupos para el periodo 2024 son limitados
siguenos en Instagram: @crea_voz
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LAINTERVENCION DELAFOTOGRAFIACON DISPOSITIVOS

MOVILES EN LA ESTRATEGIA PU

%

Autor: Pedro José Jaramillo Londofio
Instagram: @pedrografo

Estructura unidad de vida articulada UVA barrio Bostén ( Tomada con iphone 13 pro max)

No es de extrafiar que hoy en dia todos poseemos
un dispositivo movil, pues estos aditamentos se
convirtieron en una extensiéon de nuestra
cotidianidad, por tal razon su entrada al mundo
del disefio, la comunicacion y la publicidad era
practicamenteinevitable, en ese ordendeideasloque
para algunas empresas era un tema bajo la mesa se
volvié imprescindible como herramienta publicitaria.

El incontrolable aumento de produccién vy
exhibicion de imagen parte de las personas en
redes sociales como Instagram, Tik Tok y Facebook
se convirtié en un problema para la fotografia y su
busqueda por el aumento narrativo y la calidad de
las imagenes, pero en contraprestacion a esto en

toda una oportunidad para cualquier persona o
empresa de expandir de manera sencilla y eficaz
una experiencia o producto. El Contenido visual es
mucho mas eficaz que el texto, pues garantiza en
mayor porcentaje que el usuario se detenga a ver lo
que ofrecemos, la publicidad no es inmune a esta
tendencia, las marcas han logrado entender el valor
del contenido generado con dispositivos moviles
usandolo como una red para capturar audiencias.

Surge entonces la pregunta ;jPor qué los
dispositivos moviles son tan eficaces y
atiles en el ambito publicitario? sabiendo
que existen multiples respuestas, una de las
mas clara es simplemente la inmediatez.
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OPEN

(Tomada con iphone 13 pro max)

TOOLS
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= 0

Los dispositivos moviles permiten
acualquier persona con un minimo
de conocimiento enredes, capturar,
editar y compartir imagenes al
instante y todo en una misma
plataformay lo mejor de todo, gratis
0 aun muy bajo costo, razén por la
cual para las marcas es un gancho
a la hora de por ejemplo generar
contenido durante eventos, nuevos
lanzamientosy aspectos relevantes
que requieran de un producto
audiovisual para su promocion.
Ahora bien, es importante
resaltar que existe un aspecto
predominante en la importancia
de los dispositivos moviles en la
publicidad: La personalizacion,
dicho de otro modo, la capacidad
que tiene el usuario o empresa para
retocar y mejorar sus fotografias,
incluso para agregar textos o audios
sobre la misma foto generado
todo un contenido multimedial en
practicamente la mitad el tiempo
gue tomaba antes hacerlo en
sofisticados programas de edicion.

EXPORT
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Aplicaciones como Lightroom, Snapseed, Capcut
son gratuitas y trabajan como un entorno de
trabajo que facilita enormemente la produccién
de contenido, cada una de ellas esta ligada a las
redes sociales con un simple click por lo cual el
flujo de trabajo y produccién de imagenes es en
extremo sencillo para generar contenido publicitario.
Ofrece ademas, la posibilidad de que las
marcas adapten sus imagenes para contenidos
multiplataforma. Personalizar es una via de
facil acceso para la conexién entre empresa y
publico que ademas de esto, genera empatia
cercania y conexion con el usuario final, ya que
cada segmento recibe material creado para sus
propias necesidades e intereses, y es ese filtro

demografico el que hace que la interaccién
social entre fotografia y producto funcione.

Podemos concluir entonces que la fotografia
con dispositivos moéviles se ha convertido en un
imprescindible publicitario. La autonomia y la
practicidad para la personalizacion de contenidos, su
poder de conectar audiencias, laempatiay cercania
que generan este tipo de dispositivos entre los
usuarios finales, son puntos claves para comprender
este fendémeno. El contenido multimedia generado
con smartphones se ha convertido en una
herramienta de bajo costo y grandes beneficios para
las empresas, su uso aumenta el posicionamiento
en un entorno cada vez mas digital rapido y exigente.

Todas las fotos expuestas en este articulo, fueron tomadas por Pedro José Jaramillo Londofio
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El hombre que sembraba libros

“El hombre que sembraba libros” es el tercer fanzine publicado por el Semillero de Investigacion
Mediaticos, del programa de Comunicacion Social. Este producto hace parte del proyecto de investigacion
“El fanzine, un medio de comunicacion alternativo para la formacién conceptual de investigadores”.

Este nimero fue realizado en colaboracion con el Semillero de Investigacion FormaDisefio, del programa
Diseno Grafico, quien aporté la ilustracion y la edicion digital. La historieta se inspira en algunos hechos
paraddjicos, presentes en los relatos de Jean Glono y Juan José Hoyos, dos escritores contemporaneos.

I gn 1954, el reconocido escritor Jean Giono termind
su encargo para la revista Selecciones: la historia de
la persona mas importante que habia conocido.

2 Giono escribi6 sobre un campesino llamado Elzeard

3 Una editorial le propone publicar la historia en Boulffierd, que se dedico a sembrar arboles.
formato de libro. Giono cede los derechos para todo La revista rechazo el texto, porque el personaje en el
el que quiera reproducir la obra. que se basa la historia es ficticio.
I
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Muchos afios después, el periodista colombiano Juan
José Hoyos, publicé una columna donde resume la
4 historia de “El hombre que plantaba arboles...” 5 Cuenta I g
Provenza. Alli en medio de un paisaje desolado,
encuentra un campesino que lo socorrié, dandole
agua y posada.

6 Durmio en su cabaiia de piedra. Al dia siguiente
caminaron, mientras tanto, el hombre a su paso,
sembraba semillas.

Giono recordg
cuando era nifio, y
su padre lo llevaba

a pasear por e]
€ampo los domin-
80s. Antes de salir,

llenaba de bellotas
sus bolsillos y las
) Pplantaba en Ia
tierra a medida que
caminaban,
7
8  Enla columna de Hoyos, aparece un dato que 7 Durante mas de 20 afios, Giono frecuento al
permite extraer una sorprendente conclusion: el campesino. Observo como la region se transformaba
hombre que plantaba arboles, si existio. S
—
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En un ensayo autobiografico, Juan José Hoyos cuenta
que su padre leia incansablemente, a tal punto, que en
sus ultimos afios perdi6 la vision. También menciona un
diccionario. Era la inica herencia que su padre habia
recibido de su abuelo. Para el nieto, el diccionario se
convirtid en un tesoro.

9

11 El hombre que plantaba arboles se parece al hombre
que plantaba libros de la Historia de un diccionario.
Los dos escritores hacen un homenaje a sus padres.
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10 E] padre de Hoyos sembro las palabras que en su
espiritu se convirtieron en libros, asi como Elzeard
sembro las semillas de tantos arboles.
(Acaso por eso Hoyos asegurd que Giono record6 a su
padre llenando los bolsillos de semillas?

“Para conocer
la grandeza de
un hombre, hay
que haber tenido
la fortuna de
observarlo a lo
largo del tiempo”










