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de la ilustracion tradicional -rica en pigmentos-
cabalga la ilustracion digital que permite imitar
texturas y cualidades de la ilustracion tradicional, pero
que da la oportunidad de rehacer -no necesariamente
desde cero- cuando se identifican errores.
Encontramos simultdneamente una serie de tips
que nos ilustran como desde el minimalismo
podemos llegar a que nuestra marca sea perdurable

Nicolas Atehortua Taborda en el tiempo.

Paula Gutiérrez Cadavid
Lo que parecia el futuro es ahora el presente y ésto lo
podemos visualizar a través de los logros que se han
obtenido en la impresion 3D que no solo ha
beneficiado a la industria creativa sino que ha
permitido un avance muy importante en la impresion
de 6rganos para trasplantes. Pero previo a laimpresion
en 3D, hay un paso muy importante y es donde cobra
vital presencia el rol del disefiador grafico, ese paso es
la animacion y el modelado en 3D. En esta edicion te
contamos la secuencia que es necesario seguir con el
fin de obtener un modelado que se ajuste a las
caracteristicas de funcionalidad que requerimos al
realizar la impresion 3D.
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El pigmento y la luz

Paula Gutiérrez Cadavid | @pauliilustra

La ilustracién ha estado presente a lo largo de la
historia de la humanidad, y gracias a los primeros
jeroglificos hoy se puede entrever como vivian
nuestros antepasados.

En la actualidad, se ha convertido en un medio de
expresion y comunicacion, muy usado en el medio
editorial, comercial y personal, por el alto grado de
impacto y eficiencia para transmitir alguna historia,
idea o concepto.

Cuando hablamos de ilustracion, hacemos referencia
ados técnicas, la tradicional y la digital; es importante
aclarar que la ilustracion tradicional, es aquella que
hace uso directo de materiales con algin tipo de
pigmento como lo son lapices, acuarelas, marcadores
o similares sobre algin soporte como papeles,
lienzos o telas, convirtiéndolos en herramientas
principales para la creacion de las piezas graficas. La
ilustracion digital es aquella que se basa en el uso de
pantallas y herramientas digitales para la creacién
de las mismas, con el uso de programas como
Photoshop e Illustrator en complemento con una
tableta grafica y el infaltable “control + 7.

Para hablar de ilustracion digital, el proceso creativo
y como ambas técnicas se pueden mezclar entre
si, conversamos con los ilustradores Colombianos
Lwillys Tafur, Alejandra Ruiz y Camilo José Rivera.

Lwillys Tafur (@lwillys), ilustrador y —
disefiador de personajes, encontrd

en los libros infantiles su pasion;
Lwillys o “Calambuco” como

es mas conocido en el
gremio de los ilustradores, ..,
se caracteriza por el uso del ¢
color y la naturaleza como foco
principal de sus obras.

elwillys

Su trayectoria de mas de 10 afos y su arduo trabajo,
le han permitido tener colaboraciones con clientes
como: Storytime Magazine (UK), Adobe Latam,
Editorial Planeta (Colombia) entre otras.
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Su técnica preferida es la ilustracion digital,
considera que no es muy diestro para la tradicional,
una equivocacion o error con esta técnica significa
tener que comenzar de nuevo; en cambio, la digital
le ofrece la versatilidad del error, permitiéndole
hacer varias pruebas y asi optimizar su trabajo; aln
asi, constantemente busca emular e impregnar
ciertos rasgos que da la técnica tradicional, como
texturas, pinceladas que deja el grafito y el gouache
para asi tener acabados que recuerdan un poco los
materiales convencionales. Calambuco piensa que
elerror, hace parte fundamental del proceso creativo
pero en la practica se va volviendo mas manejable.

@lwillys

Para él, la técnica tradicional estd inmersa en
los procesos, porque esta permite la creacion
de texturas y bocetar con mas libertad.
Lwillys comparte su trabajo en sus redes sociales.
En Instagram se encuentra como: e@iwillys y
en TikTok como: @soycalambuco, en su canal
de Youtube “Calambuco” tiene una seccion
que se llama “Club de Dibujo Online” donde
entrevista a otros ilustradores sobre sus procesos,
proyectos e historias, mientras van ilustrando y
respondiendo preguntas de los espectadores.

La ilustradora, Alejandra  Ruiz
conocida como @thorinds, llegd
a la ilustracion sin buscarlo,
recientemente graduada de la

carrera de Cine y Television,

encontr6 en la ilustracion un

refugio en el cual poco a poco
fue sobresaliendo, comenzo
a realizar comisiones para sus
comparieros de clase, luego pas6 a aplicar a trabajos
deilustracion en paginas de freelancers, y actualmente
trabaja a tiempo completo como ilustradora.

Ha tenido la oportunidad de desemperiarse como
ilustradora con la Editorial llona Libros, ademas de
trabajar con clientes como: Casa de la Cultura de
Narifo, Secretaria de Post Conflicto y Cultura de
Paz de la Alcaldia de Cicuta, Monkey Hide Bags;
entre otras.

Las obras de Alejandra reflejan sus vivencias y su
cotidianidad; para ella, es importante el uso de
ambas técnicas, segln el efecto que esté buscando
para su obra. Por ejemplo, para el trabajo personal,
prefiere la técnica tradicional, sus materiales favoritos
son el gouache, lapices de colores, crayones y
esta incursionado con el grafito. Las ilustraciones
digitales las usa mas para los trabajos solicitados por
clientes, esto; le permite ejercer cambios de forma
mas practica y rapida, pero intenta incorporar las
texturas y acabados simulando la técnica tradicional.
Creando obras muy interesantes, que, como lo
describen las personas que admiran su trabajo son:
“un abrazo al alma” donde los animales suelen ser
los protagonistas. Alejandra comparte sus trabajos y
procesos creativos en redes sociales, en Instagram y
en TikTok se encuentra como @thorinds.

@thorinds
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El disefiador grafico, Camilo
José Rivera (@camilojose) se
ha desempefiado en los
campos del disefo, la
ilustracion, la investigacion,
la animacién y actualmente
ejerce la docencia. Cuenta que
llegb a la ilustracion de forma

muy casual. Solia incorporar en
sus procesos y proyectos algunas ilustraciones
propias, aunque no era una necesidad primordial.

@camilojose

Camilo, considera que su estilo ilustrativo es
sobre todo narrativo, siempre busca contar una
historia o un concepto y tiene mucha influencia
de la animacion 2d. Por eso, para él, la ilustracion
digital es mas rapida y eficiente, siendo esta mas
versatil, porque pueden convertirse en productos
para animacion, proyectos transmedia o realidad
aumentada; pero le gusta que sus obras siempre
tengan texturas y rasgos que simulan las técnicas
tradicionales. Esto les imprime a sus ilustraciones
acabados Unicos. Ademas, el uso de la técnica
digital, le permite dedicarles mas tiempo a los
procesos de investigacion y bocetacion.

form@iseﬁo

@camilojose

Como ejemplo de ésto, Camilo, en el libro titulado
Mario Vargas Llosa, el cual ilustrd6 para la
editorial de Ediciones Pinochito de Per(;
considera que lo importante no es tanto la
técnica que se use, sino: “Que cada ilustrador
tenga su propia voz y su propia estética’.

También le preguntamos, jqué es para él la
ilustracion?, y su respuesta fue: “Mucha gente en redes
sociales dice de cualquier trazo: jEstoy ilustrando X o Y
cosa! Yo pienso jno! Estds dibujando o graficando, pero
no ilustrando. No me gusta ser aguafiestas, pero ilustrar
tiene un proceso de concepto y comunicacion fuerte
y para mi es eso. Trazos, recortes, graficos andlogos o
digitales en funcion de un proceso de comunicacion.”

Para conocer de cerca el trabajo de Camilo José,
lo puedes seguir en su Instagram @camilojose,
donde comparte sus obras, charlas y talleres a los
que es invitado.

En conclusion, apoyados de la experiencia de
estos tres artistas, ambas técnicas son bien vistas
en el medio de la ilustracion, pero es mas comuin
ver trabajos digitales, con acabados y procesos
tradicionales, lo que les permite a los artistas crear
conmas libertad, y les permite poder experimentar
todo el proceso creativo sin perder la intencion
que quieren transmitir.



llustracién: Paula Gutiérrez Cadavid | @pauliilustra
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IMAGINA

TU MARCA EN

Laura Milena Bautista Zuluaga

oy en dia la preocupacion de las marcas
ha sido constantemente perdurar en el
tiempo, logrando generar un interés en la
mejora continua y dejando atras aquellos
rastros de antigliedad que en la actualidad no genera,
cercania con un determinado publico objetivo.

Una de las mejores técnicas utilizadas por las marcas,
es el manejo adecuado del equilibrio, lainnovacion y

UN FUTURO DE
LO SIMPLE

y lo estructurado a la ideologia de sus marcas, es
aqui en donde toma fuerza el movimiento artistico
del minimalismo!

Concretamente, el minimalismo se encarga
de simplificar los elementos de una pieza
grafica, con el fin de garantizar una jerarquia
en la informacion, apoyados del arte de la
simplicidad. Por otro lado, el rebranding, se

la creatividad, que nace de un movimiento enfocado
en una expresion minima como lo es, la esencia de
lo ordenado y lo simple.

Dentro del mundo del arte, han surgido una variedad
de estilos graficos como lo sonrintage, retro, aesthetic,
entre otros movimientos que, a su vez, perduran a lo
largo del tiempo, mostrandose en el mercado como
una novedad.

Del mismo modo, contribuir con el posicionamiento

encarga de identificar y transmitit los valores
de una marca, con el fin de atraer y fidelizar a un
pUblico objetivo, apoyados de estrategias de ventas,
las cuales evidencian la relaciébn de un vinculo.
Segln Jalo, estas herramientas se realizan con el
objetivo de “... buscar emociones en el consumidor,
marcando en ellos la identificacion con la marca...”

El minimalismo aplicado en el rebranding, permite
alcanzar el posicionamiento en el mercado,
generando competitividad en comparacién con

de una marca, a través del desarrollo y redisefio en
su parte estética, ha generado interés en las grandes
organizaciones, implementando el arte de lo simple

otras marcas. Ademas, ofrece experiencias
Unicas e inolvidables, logrando despertar sensaciones
y emociones en losclientes.
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TIPS: POSICIONA TU MARCA EN
LA MENTE DE LAS PERSONAS

Distintivo: Atractivo:

Se diferencia de una marca con Son beneficios funcionales,
otra, como lo son los logotipos, como las emociones, pero
que definen la creatividad también econémicos.
creando identidad.

2 .

Valores: Identidad Corporativa:
Palabras que nos ayudan a Se tiene en cuenta los signos
pontencializar la marca dandole visuales y verbales que se
un atributo para ser distinguida identifican ayudando asia la

por su publico objetivo. recordacion de la marca.

3 6

Esencia: Redisenio:
Es el inicio de la creacion, es lo Es la abstraccién y adaptacion
gue piensa el consumidor vy la de la marca a la simplicidad
emocion que trasmite. por medio de colores,
armonizacion, logos entre otros.
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UN NUEVO FUTURO

% Maria Camila Garcia Uribe

5 la deposicion de material fundido.
: [(CI9) . /
Q B ¢;Como funciona?

o

Luego de esto se pasa el disefio o escaneo a la impresora y

¢Qué es la impresion 3D?

Es el proceso en el cual a través de un disefio o
escaneo de un objeto, se transfiere o replica con

=
é El primer paso es hacer el disefio del objeto en
° n ° un software especial (Blender, Autodesk, Maya,

'k Houdini, entre otros), o bien, si es un objeto exis-
IMPRESORA “ENDER” tente, escanearlo.

ésta se convierte en un codigo que la impresora interpreta.

Posteriormente se calcula el calor y el tiempo estimado
de impresion (algunas piezas pueden tomar de 12/13 horas
hasta incluso 3 o 4 dias, dependiendo de su complejidad).

Finalmente como resultado obtenemos la pieza deseada.
Ahora bien, esto era un tema que hace unos afios se creia
gue solamente pasaria en el futuro, pero la verdad es que
esta mas cerca de lo que creemos.

En 2011, el profesor Anthony
Atala (Director del Instituto
Wake Forest de Medicina Re
generativa) junto con su equipo
lograron disefar este érgano bio
impreso en siete horas a partir de
células madre. Este no pudo vi-
vir durante mucho tiempo, pero
a partir de éste se comenzaron
a desarrollar mas proyectos que
han mejorado esta iniciativa y

[

IMPRESORA

" IMPRESIONES
A PEQUENA
ESCALA

han permitido dar a conocer un
poco mas de informacién sobre
este 6rgano’

Laimpresion 3D ha sido un tema
del cual se ha estado hablan-
do mucho, ya que pasaron de
imprimirse objetos a escala
(Cucharas, tuerca o una simple
figura geométrica) a imprimir-
se material biolégico (arterias,
orejas, tejidos, etc).
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Materiales biologicos tales cémo un corazén, corneas,
higado, pancreas, tejidos de piel, etc. Han sido algunos
de los proyectos que mas han revolucionado lainiciativa
de la impresion 3D, entre largas horas de impresion,
disefio, estudio, analisis y observacion se ha logrado
sacar a pequefia o mediana escala estos materiales.

Demostrando asi que la posibilidad de comenzar a
tener trasplantes de 6rganos 100% impresos, esta
mas cerca de lo que pensamos.

Pero, ;Qué rol desempena el disefo grafico en la impresion 3D?

Su principal aporte es que al tener las bases y conocimientos suficientes se puede hacer un mejor disefio,
es decir, en la pantalla podemos ver el modelo 3D, hacer arreglos o ajustes como el cambio de alguna
medida, de color, de textura, entre otros, para asi tener un mejor resultado a la hora de hacer la impresion.

Hablando del ambito de los negocios, las empresas han implementado el uso de la impresion 3D debido a
que ha facilitado la produccion de piezas o repuestos; algunas de dichas empresas son:

En 2014 la empresa Nike utilizo Hace poco la empresa Ford
”I estemétodo parahacerlos tacos realiz6 laimpresion de su pieza

de las botas de los jugadores ndmero 500.000.

para el SUPER BOWL.

Boeing fue una de las pioneras

en adoptar este método, ha

@ realizado al rededorde 20.000

B LEIN L Mpresiones de repuestos para

aviones militares y comerciales.

Hasbro ha manifestado estar de
acuerdo en la implementacion
de este método, algunas de sus
franquicias beneficiadas son My
Little Pony y Playskool.

Fuentes:
https://www.3dnatives.com/es/proyectos-bioimpresion-organos-tejidos-impresos-3d-070420202/#!
https://es.slideshare.net/HillarySnchez1/la-revolucin-del-3d-en-el-diseo-grfico-en-la-actualidad
https://www.impresoras3d.com/10-empresas-que-utilizan-la-impresion-3d-de-forma-innovadora/

Sergio Zapata (Instructor de CTMA del SENA)




Una Experiencia Significativa

Seminario internacional

de investigacion en Practicas Artisticas 2022

Yina Paola Duque Alzate

Conocer un poco mas ha sido el impulso que ha llevado al hombre a explorar, reflexionar y
descubrir lo que encuentra en su entorno. Es propio de su naturaleza, el espiritu de la
curiosidad como la actitud permanente de querer pasar su propio limite y generar nuevas
experiencias, porque para acceder a nuevos conocimientos hay que emprender nuevos
caminos. Es asi que, de manera innata, estamos en constante actitud de investigacion.

generar oportunidades; pero también es cierto que PRACTICAS ARTISTICAS

pasamos la vida ignorando este valioso proceso de
aprendizaje. Y es ahi en donde todo ambiente edu-
cativo se convierte en el espacio idoneo para forta-
lecer el espiritu investigativo cuya solidez no solo
le suma competencia profesional, sino que le ' : B erll\lf'enid'
otorga un pensamiento critico y reflexivo que lleva “ f
a transformar su entorno. De ahi la importancia de
hacer parte de semilleros y grupos que faciliten la
construccion de experiencias en torno a la investi-
gacion. Realmente, son espacios que promueven
en el estudiante un aprendizaje constructivo.

Quien investiga ha entrado en un movimiento V//// /
dinamico que le permite ampliar el pensamiento, D 4 T"’:" ?ﬁ;“’é‘é‘#ﬁé?om br /
potenciar las habilidades, resolver problemas, 7% S INVESTIGACION EN g
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Otro valioso aporte que otorga ser parte de grupos
de investigacion es la integracion a procesos de
socializacion de saberes y experiencias con otros
grupos de investigacion o conocedores del campo

en eventos académicos. 7000 //////////
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"El arte y el disefio

se encuentran desde los elementos "
que construyen un estilo visual

De manera, que, en este articulo le daremos
importancia a la experiencia vivida en el VI
Seminario Internacional de Investigacion en
Practicas Artisticas 2022 que se realizé en la Sede
principal de la Escuela Superior Tecnolégica de
Artes Débora Arango en Envigado, Antioquia
puesto que hacer parte de esta experiencia es un
importante paso que no se puede olvidar.

Como estudiante de Disefio Grafico de la
Universidad Catélica Luis Amigd, el dia 6 de
octubre del 2022, tuve la oportunidad de
participar en este valioso espacio académico en
calidad de integrante del Semillero de
Investigacion FormaDiserfio y del Grupo de Interés
Disefio Mas Arte (d+a) junto con los Docentes
Viviana Moreno Villegas y Andrés Naranjo Ortiz
del Programa Disefio Grafico de la Universidad
Catélica Luis Amigd de Medellin, cada uno
coordinador del semillero y grupo de interés
anteriormente mencionados.

Respondiendo a la invitaciéon que se hacia a la
comunidad académica interna y externa para dar
a conocer las diferentes propuestas de ponencias
desde el componente interdisciplinar con una
mirada hacia la integralidad de las practicas
artisticas, creativas y culturales nos adentramos a
esta experiencia con la Ponencia y el Péster
titulado: “Encuentros del arte y el disefo
generadores de expresiones estéticas”. Con la que
se quiere destacar como “El arte y el disefo se
encuentran desde los elementos que construyen
un estilo visual”.

Puesto que esta interdisciplinariedad que
proporciona el arte desde la historia, trae consigo
una riqueza de elementos en donde la percepciéon
del hombre le aporta un significado; y el disefo
cuya composicion de elementos de imagen vy
texto, le otorgan un valor estético al mensaje que
se desea comunicar, tal como se expone en el
texto argumentativo de la ponencia indicando:

“El encuentro entre disciplinas genera en el aula una
experiencia significativa para sistematizar los elementos
que crean estilo como: forma, trazo, textura, color,
composicion, tipografia y diagramacion, donde la
citacion de la historia permite abordar el pasado y traer
elementos para construir en el presente.”

HA//A/AA// /777
'“' """ SEMINARIO

INTERNACIONAL DE
INVESTIGACION EN
PRACTICAS ARTISTICAS
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Algo importante a destacar, es que, al participar de la
mesa académica con otras ponencias, esto permitid
establecer un didlogo de experiencias interdisciplinarias.
Por lo que nos encontramos con ponencias que tocaban
culturas y sus entornos sociales desde el arte
cinematografico y la ilustracién, o aquella que exploraba
la literatura con intervenciones creativas desde la
arquitectura o la ponencia que desde el componente
investigacion — creacion dio a conocer su participacion en
Colombiamoda mostrando la Pasarela HUELLAS que se
dio gracias a la integracion de areas con interés en el
campo artistico, audio - visual y en disefio grafico.

En conclusion, esta vivencia realmente logra fortalecer
experiencias significativas en el ambito investigativo, a
partir del pensamiento critico, reflexivo y los caminos
creativos con la que cada dia el ser humano busca generar
mayor conocimiento y ampliar su capacidad de interaccion
con el sentido de transformacion de su entorno.

L na CcElEbracionmn
nuYuesitiro ialEnio

. @muestradiseno2022
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INTRODUCCION OBJETIVOS
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PREGUNTA PROBLEMATIZADORA
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Desde el afo 2017, la Muestra de Disefo
reGne los mejores trabajos entregados en el
marco de proyectos de aula, considerando
este reconocimiento como un incentivo vy
una forma de aplaudir aquellos esfuerzos que
hacen los estudiantes por lograr la excelencia
en los productos que entregan, una mencién

a su labor en medio de las largas jornadas
académicas y las muchas noches sin suefo.

Contamos con una exhibiciébn permanente
en nuestras redes sociales, con el objetivo de
difundir los procesos que llevamos a cabo
dentro del programa.

La Muestra de Disefio es un espacio de
crecimiento entre colegas, visualizando vy
potenciando las numerosas propuestas Yy
estilos graficos que surgen del intercambio
académico y la labor que con tanta conviccion
abordamos tanto docentes como estudiantes
cada semestre.
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EL PODER DE LA ETICA

EN EL DISENO GRAFICO

Julian Estrada Cardenas

Por ética se entiende lo que esta bien o mal en el entorno social y
como ésta influye en el comportamiento humano desde que nace, la
ética es implementada y ensefiada mayormente junto a los valores;
ipero qué pasa cuando utilizamos estos valores o al contrario,
antivalores como lo son la injusticia, el odio, irrespeto, o la
discriminacion para crear piezas  graficas para diferentes sectores?
Como disefiadores es posible que en algin momento debamos crear
piezas graficas para movimientos o sectores sociales que van en
contra de nuestra creencia.

La ética parte de principios morales en una sociedad, estos
principios se forman en creencias culturales que determinan si algo
es bueno o malo, siendo algunos universales y otros especificos a
grupos sociales, por ende, lo que en un lugar puede considerarse
bueno o aceptable en otro puede ser rechazado.

Con base en lo anterior la conductas, esasi como diferentes
influencia de la ética en el grupos sociales ya sea bandas,
disefio grafico influye en el pandillas, graffiteros, partidos
comportamiento y decisiones politicos y demas aplican la ética
que se toman ya sea desde el en sus piezas graficas como parte
proceso creativo hasta la pieza de una ideologia, entienden
grafica final y como ésta llega al que ésta puede desarrollarse
entendimiento de los individuos, gradualmente a través de la
de este modo cada forma observacion, siendo éstas de tipo
geométrica, tipografia y montén conservadoras, revolucionarias,
de tonalidades interactuan con reformistas y/o restauradoras.
nuestros sentidos, sentimientos y

La percepcion es el proceso
por el cual un individuo
mantiene contacto con su entorno

(Gibson, 1972)
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CAMBIANDO
EL COMPORTAMIENTO

DESDE LO GRAFICO

El disefio grafico a partir de su nacimiento tal y como
lo conocemos desde su término por el disefiador y
tipégrafo William Addison en el 1922 ha sabido como
adaptarse a los cambios generacionales y nuevas
tecnologias influyentes; de esta manera hemos
visto durante aflos como las piezas graficas en un
contexto ético pueden cambiar nuestra manera
de pensar y de cémo percibimos nuestro entorno
politico, econdémico y social, es asi como durante las
guerras mundiales; guerra fria, elecciones politicas,
dictaduras y demas sucesos de acontecimiento
mundial hay cantidad de panfletos, anuncios,
volantes; piezas graficas cargadas de ilustraciones y
mensajes creando un odio generalizado, favoritismo
a un partido politico, odio hacia otras religiones y/o
culturas; como lo hicieron disefiadores, publicistas
e ilustradores durante la segunda guerra mundial,
piezas graficas tan famosas como “We can Do it” o “I
want you for U.S. army”.

El escritor José Martinez Bouza lo ejemplifica mas y
estudia en su libro “La influencia del aspecto en la
eficiencia del mensaje grafico’ donde da entender
como la percepcion visual juega un papel importante
en nuestra toma de decisiones y demas ejemplos
que se ven a dia de hoy a simple vista cuando hay
sucesos de indole mundial o nacional.

EL PAPEL DE
LOS DISENADORES.

Por ello para los disefiadores graficos es
importante aprender a valorar desde una
perspectiva ética el mensaje grafico que se quiere
transmitir, como por ejemplo de qué manera
los elementos graficos que constituyen la pieza
grafica final van a contribuir en la manera en la
que es percibida por el receptor.

Esto supone un reto para los disefiadores graficos
con sus clientes puesto que se deberia estar
siempre en un punto moral sin tener favoritismo
o decisiones aisladas que puedan influir en la
pieza grafica, dejando lo personal para nosotros y
siendo mas éticos con los demas, con sus clientes
ydemasindividuos que van a tener esa percepcion
visual con su trabajo, ser conscientes de que hay
una gran responsabilidad con la sociedad y el
medio ambiente, todo lo que les rodea; porque
los disefiadores graficos deben estar convencidos
de que uno de los objetivos principales de
un mensaje grafico deberia ser cambiar la
conducta y comportamiento del receptor
(Martinez Bouza, 2003).
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Disena tu magazine

Santiago Royero | @blackraken

{Qué es un magazine?

Segun la Real Academia Espafiola “un magazine, magacin o revista,
se define como una publicacion, ya sea de caracter privado o publico,
donde se establece una periodicidad y se exponen temas informativos,
divulgativos e investigativos’ (2011). En este caso, el Semillero de
investigacion FormaDiseno trae para ustedes un magazine en formato
digital que lleva el mismo nombre. Es una produccion enfocada
anualmente a los temas de interés en el gremio de las tecnologias, el
arte y principalmente, en disefio grafico. En ésta se plasman informes,
articulos, resenas, tips y demas formatos editoriales, con el objetivo
de compartir y fomentar en los participantes y/o aspirantes estos
temas de vital importancia por su perspectiva critica y elementos
de actualidad con un desarrollo creativo grafico a fin de despertar en

forma)iseno

el lector el interés por su contenido y conformar, ademas, el equipo TIPS WL
investigativo para seguir en su construccion. PALETA DE B D LR Ll
gatvop g COLOR DLUBAMIGe O =

Pero, ;como es el proceso para desarrollar tan

anhelado resultado? ;De donde se parte?

A continuacion, te mostraremos la secuencia que se desarrolla
para generar el Magazine FormaDisefo.

.2 ~
¥ ot R dsatmens S
- Bl 2 = s s R e e
1 Deflneeltema 0000000000000 00000000000000000000° pritiary "H"'- Gl

Hacia donde va enfocada la revista académica, tendencias, temas
de interés y estilos actuales.

2 Segmenta el pablico objetivo al que se desea fidelizar

Se buscainformacion centrada de los gustos, caracteristicas y com-
portamiento social especialmente de la comunidad estudiantil y
profesional interna y externa de la Universidad Catolica Luis Ami- PARRA CREAR UNR
go con intereses afines en la comunicacion, publicidad y disefo. PALETADE

COLO

3 Elige una fuente tipografica [ETETRRTPPPPPPPPPPPPITLL

Esta ayuda a transmitir de mejor forma una idea o mensaje.

A0 VLEYND
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Consejos utiles

Selecciona un estilo de diagramacion

A fin de organizar el espacio de trabajo en el que se realizara la
composicion grafica en imagen y texto de su contenido.

eveccccccccccscccccccne Selecciona la paleta de colores 5

Esto permitiraacompanary armonizar el contenido dando identidad
y fuerza al tema de interés que se desarrolla en el magazine.

Enfocate en la portada 6

Su diseno es muy importante, es la primera impresion del lector.

Realiza pausas activas 7

.................O....'.............0.0.....

Al realizar pausas activas promueves la creacion de nuevas ideas. | 17

TTEXEEEEEREERERR  Impresiona con las piezas graficas 8

La composicion de una buena pieza grafica logra impactar si se
realiza teniendo en cuenta la armonia de los elementos que llevan
a una buena comunicacion visual.

Enfocate en tus articulos destacados 9

Define los subtemas, plasma mejor las ideas a tratar que van a dar
contenido dentro del magazine.

Espacio Creativo 10

Comparte ideas y referentes creativos con tu equipo de trabajo.

Ortografia, redaccion y estructura terminado

Son principios basicos dentro del esquema editorial, que no falten.

Léenos, apoyanos, colabora y comparte

este contenido disefado para ti.
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¢EXISTEN FORMAS
CREATIVAS DE
TRANSMITIR UN

MENSAJE

PUBLICITARIO?

El movimiento vanguardista que abre las
puertas a la evolucion del diseno grafico

Santiago Royero Lopera | @blackraken

Existe un movimiento vanguardista que
permite dejar volar la imaginacion y
transformar la percepcion de la realidad
en el arte, sin miedo a traspasar los limites
de tu mente. Te sorprenderas de todo lo
que puede aportar este movimiento a las
diversas piezas gréaficas.

Como es natural, el ser humano siempre se
hainteresado en ser parte de la historia, dejar
un legado, un sello o simplemente perdurar
en el tiempo como un gran representante
y exponente de numerosos hechos. Un
esfuerzo que a largo plazo se evidenciara
con recompensas o el reconocimiento de
su trabajo. Esto se puede evidenciar desde
la percepcion de la realidad de un artista,
hasta el posicionamiento de una marca en
el mercado.

Los artistas y profesionales del disefo,
se desafian a diario en sus procesos
creativos, con el fin de alcanzar el tan
anhelado reconocimiento.

Y es que, por fortuna, contamos con unos
referentes en la historia del arte surrealista
como Salvador Dali, Frida Kahlo, Pablo
Picasso, René Magritte que nos ayudan a
identificar rapidamente la importancia de este
movimiento, tenemos también al escritor
André Breton, considerado el padre del
surrealismo.

El surrealismo es un movimiento del arte
establecido en Paris alrededor del afio 1920,
después de la primera guerra mundial,
permiti6 a los artistas, escritores y activistas
expresarse con libertad. Curiosamente, el
Surrealismo es confundido con el Dadaismo,
sin embargo, el surrealismo se caracteriza
por expresar sentimientos y pensamientos,
es decir, el Surrealismo representa por medio
del arte, aquello que se imagina. Dicho esto,
se resalta en este movimiento todo aquello
que impulsé a laimaginacion, como lo son el
subconsciente y los suefios, haciendo que se
transmita y comunique una idea a través de
la realidad que propone.




Ilustracién Santiago Royero Lopera | @blackraken

En la actualidad, el surrealismo es uno de los
movimientos que mas ha tomado fuerza en
esta nueva etapa de evolucion del disefio
grafico, apoyado por los estilos graficos
mas usuales, como lo son la tipografia, la
ilustracion, la fotografia, los colores, entre
otros; se convierten en soporte para que los
artistas demuestren su potencial en cada
piezagrafica, con el fin de conservarla técnica
del surrealismo y perdurar en el tiempo.

El surrealismo ha sido y es usado como
una herramienta para comunicar y
transmitir de mejor forma el mensaje en
las piezas graficas.

form@iseﬁo

Para finalizar nuestro argumento, contamos
con el aporte evidenciado en el blog Aura
Galerias (2020), donde nos habla sobre el
surrealismo como forma de impregnar el
arte a través del subconsciente afirmando
que ‘el surrealismo se convirti6 en un
movimiento internacional porque impact6
la vida cultural de muchos paises”

Entonces, ;estas preparado para dar un
gran paso en el tiempo? ¢Estas listo para
aprender la técnica y emplearla en esta
nueva etapa del disefio grafico?

iSE SOLICITA
DISENADOR
GRAFICO QUE

PRECION!

REQUISITOS

TRABAJE BAJO

»

|19




a e Vi@ 0 e vie a Vi N 00 -

[ MY EDEECI A Edicion Digital View | Select | Add | Object

OLLIE_ART_TOY

Outliner x i = 4
g . q -— ose e
Nicolads Atehortua ) @nike.at ‘ : : By: nike.at Ny
v‘ 3 1

El punto de partida de este articulo es un
concepto base para entender el tema. ;Qué
es el 3D? Se puede decir que el 3D es una
técnica por la cual un computador trata de
simular un objeto con su volumen dentro de
un “espacio 2D", dicha simulacion estara
creada a partir de la altura, el ancho y su
profundidad, y con estos 3 elementos
generar ese universo tridimensional. Cada
uno de los objetos creados en un entorno 3D
cuentan con una estructura base, la cual se le
denomina “Malla poligonal’.

La importancia de la malla en el 3D:

La malla al ser la estructura base del modelado y la
animacion 3D, es un factor importante en el proceso de
construccion del objeto. Su estructura debe mantener
una buena integridad de la malla, donde los poligonos
sean Quads (forma técnica de decir cuadrados o
poligono de 4 vértices); ya que de estos poligonos
dependera la animacién y el peso de nuestro objeto (a
mayor cantidad de poligonos, mds pesado serd usar
nuestro objeto). Es por esto, que en el Modelado 3D es

o

e
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2
e

7
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vital mantener una cantidad de poligonos moderada,
para ahorrar recursos de nuestra maquina y tener un
workflow mas fluido.




Outliner » 3Design

Teniendo en cuenta dichas definiciones
podemos continuar con la pregunta:

¢Como influye la animacion 3D dentro
del disefio grafico?

Outliner > Nueva_ERA

Durante las Gltimas 2 décadas el mundo
de la publicidad y el disefio han estado en
constante cambio, pasando de una
animacién 2D a un mundo disefiado en
3D; en los ultimos afios se empezd a dar
vida a las publicidades al crearlas en un
“entorno 3D". Este campo que lleva unos
anos en el mundo y que en sus inicios solo
se veia enfocado en los videojuegos, ha
cobrado una importancia dentro del
mundo publicitario y cinematografico.

Este nuevo campo da la posibilidad de
crear elementos o personajes que podran
ser usados en diferentes ambitos de esta
nueva era. Desde una animaciéon de un
producto nuevo, hasta un entorno
cinematografico. Todo este progreso se ha
evidenciado en diferentes estudios como
Pixar, Disney, Marvel, entre otros; Y en
campanas publicitarias de marcas como
Nike, Adidas y PlayStation.

/

Outliner > Nueva_ERA

Todo esto ha brindado un salto importante
en la industria, al generar una mayor
inmersion entre el consumidor y las
marcas, al dar paso a nuevas posibilidades
publicitarias y la posibilidad de generar
elementos graficos mas interactivos.

L) o T
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Outliner » La_animacién_en_el_3D

OLLIE_ART_TOY
A Pose

By: nik0.at /

Ahora bien, el disefio o modelado 3D no
[ 1| solo se basa en la construccién de un
k objeto, también cuenta con una animacion.
La animacion es uno de los procesos mas
increibles dentro del mundo 3D; es la
posibilidad de darle vida y movimiento a un
objeto, brindarle expresiones, y en algunos
casos darle una historia y personalidad.

La animacién es un camino que puede ser
un poco tedioso y que requiere tiempo y
paciencia, no es tan sencillo realizar una
buena animacion tipo Pixar; son meses de
mucho esfuerzo, tropiezos y aprendizaje
constante, donde el sendero esta apoyado
en un proceso de observacion y en la biblia
de los animadores: “Los 12 principios de la
animacion”. Cada uno de estos principios
seran las bases para pasar de una
animacion robdtica y lineal, a una mas
fluida y llena de personalidad.

En este proceso de animacion, sea de
producto o de algin personaje, lo principal
es tener la idea base, buscar referentes y
preguntarse: ;Dénde vas a iniciar? ;Qué vas
a contar? jA dénde quieres llegar? ;Qué
referentes hay?. Y para todo esto es bueno
crear un Storyboard del proceso a seguir. Y
asi, teniendo el elemento realizado en
nuestra escena, podremos pasar a la
primera parte del proceso.
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Outliner > 1_Rigging

El Rigging o esqueleto es lo que nos permitira darle distintos
movimientos a nuestro objeto de una manera mas cémoda. Sera un
factor que nos facilitara la creacion de poses de movimiento y sera la
principal herramienta para la animacion.

Outliner > 2_Pesos = X

Los pesos los podemos resumir en la influencia del movimiento que
tienen los huesos sobre las diferentes superficies de nuestro objeto.
Esta parte del proceso proporcionara qué tanto afectara el
movimiento de “x” hueso a determinada parte del modelo. Los
pesos generalmente manejan colores, desde azul (que significa O
influencia) a rojo (que significa el maximo de influencia).
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Outliner » 3_Animacidn_y_Fotogramas_clave

La animacion se crea a partir de keyframes, es importante saber
cuanto tiempo se demora hacer “x” acciobn o movimiento para
determinar cuantos fotogramas durara el movimiento. Con este
concepto lo primero sera generar poses claves donde inicia el

movimiento, su punto medio y su final.

Este un proceso al que le debes dedicar el 100% de principio a fin, y dentro de ese proceso tendras obstaculos que te
bloquearan hasta encontrar la solucién. pero luego te sentiras satisfecho de ver como tu trabajo fue publicado por la
marca o empresa. Sera un proceso de mucho aprendizaje en el cual podras implementar tus conocimientos
publicitarios y los conceptos base del disefio para generar una muy buena pieza grafica en el universo 3D. Esto solo es
un pequeiio fragmento de un basto tema, que poco a poco va creciendo y haciendo su lugar en la industria comercial.
logrando que muchas marcas quieran intentar crear nuevas campafas publicitarias con elementos 3D.
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M3$ Que oposicion es una nueva alfernativa

Santiago Dominguez Madrid

Se le conoce al Antidisefio en el mundo de las artes como un movimiento que ha tomado relevancia
a finales de los afios 60 y principios de los afios 70 pero que ha estado presente desde los afos 40.
Contradice los criterios comunes del disefio en algo que se expresa de forma totalmente opuesta a
las normas comunes de un disefio estético y resalta nuevas cualidades por medio de una nueva
expresion de creatividad dejando ver la cara mas irracional del disefio.

Pero entonces jpor qué no ha sido rechazado
por los disefiadores de la nueva época? Y es “Comunicar a través de mis

24 precisamente por llevar la contraria a lo que ya C :
se conoce. Las personas que trabajan en este objetos; tratar de decir cosas que

ambito y quienes se proponen destacar por sobre alienten a las personas a

los otros buscan la forma de innovar y desarrollar profundizar su espiritualidad’.
contenido nuevo modificando los métodos de

percibir el entorno. - Alessandro Mendini.

Los exponentes que mayor marcaron este movimiento y que
le hicieron ganar relevancia fueron: Alessandro Mendini,
Ettore Sottsass, Andrea Branziy Ugo La Pietra. Todos ellos ven
este concepto con el claro objetivo de resaltar la creatividad
sobre aspectos mas cotidianos en el disefio exponiéndolo en
distintas obras dentro de lo que es el disefio de inmobiliario
para interiores.




Su utilidad es aplicable en todo a lo que
disefo se trate; sin embargo, ha obtenido un
mayor alcance por medio del desarrollo web y
su uso en aplicaciones moviles puesto que
proporcionan al consumidor una estética
mucho mas llamativa sin que llegue a fatigar
la estancia en su respectivo sitio web.

Caracteristicas de éste se pueden definir
principalmente por cada autor, que brinde
una experiencia diferente en cada obra y que
predomine el factor de sorpresa es lo que
siempre debe garantizar el anti-disefio para
que su funcién rompa con la estética.

caracteristicas del

muy cuidadoso.

Este movimiento presenta también algunas limitaciones, ya que no se

puede usar o presentar para todo tipo de ideas, tiene una funciéon muy

propia y precisa que no fluye con muchas marcas en los mercados actuales,
si es bien sabido que la improvisacion en ocasiones puede ayudarnos a salir
de un aprieto a la hora de trabajar en una identidad corporativa se debe ser

“La buena improvisacion no reside en la inspiracion, sino en
el trabajo concienzudo y perseverante” dice Kaisen Group,
grupo dirigido a la investigacion del marketing y comunicacion.
La pregnancia de una marca es un factor importante, improvisar y
cambiar la esencia de esta hara que llegue a un punto en donde no sea
reconocible y desubique a su pablico sobre la procedencia del producto o

servicio que esta consumiendo.

"La naturaleza de esto dice haz lo que quieras: arruina lo que dicen las reglas de
disefio tradicionales y crea mas alla de la "caja de disefio" que nos han dado".

Jennifer Veguilla-Lezan de Bella+Sophia Creative Studio .
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Estudiar las tendencias significa adoptar una postura
social, donde se involucra la relacion entre la cultura de
las colectividades. En estas tendencias se reflejan los
deseos, intereses, diferencias, necesidades y

los modos consumistas en la sociedad que '\3
se van marcando a través de los tiem- \
pos. Roland Barthes, semiologo y '
I filésofo estructuralista francés, lo ‘ﬁ% :
*m explicaria como “las tendencias v
. constituyen un lenguaje mediante
.3—" el cual la época revela su'verdadera

naturaleza’ (Erner, 2013: p.39).

Teniendo esto presente, es preciso dar a conocer las
tendencias que cierran el camino del afio 2022 y llevan al
inicio del 2023, en su mayoria, con un caracter
heterogéneo, pues es dificil_asimilar la variedad y
contrastes de disefios que el 2023 trae con su llegada; la
mezcla de graficos como la ilustracion y animacion 3D, el
regreso de los anos retro-nostalgia noventeros, disefios de
ecologia y naturaleza, amigables con el medio ambiente y
hasta la posicion de los memes como marketing de marca 4
seran mashups -formas de integracion y reutilizacion-
impredecibles para el siguiente afio.
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La era digital, permitié un cambio en la forma de
visualizar los disefios y elementos graficos en
relacion a la cercania del campo virtual con la
realidad cotidiana, permitiendo la creacion de
una grafica con un desempeno de mejor detalle,
movimiento, volumen, profundidad y dimen-
sion. Esta tendencia, permanece en evolucion
gracias a los nuevos desarrollos de equipos y sus
software, pues, los disefos crecen paralelamente
junto a la sociedad y la tecnologia.

DESARROLLO DE CREATIVIDAD
TRIDIMENSIONAL

Es importante mantener un posicionamiento de
marca frente a las nuevas tendencias, para
esto es necesario tener vision y flexibilidad en
el momento de innovar, es por esto, que

el marketing de las marcas ha decidido
que sus elementos graficos deben
cumplir con ciertas caracteristicas para
seguir encabezando el mercado.

DISENO 3D POR: @NIKO.AT

ESTIMULACION DE CREATIVIDAD

- Tener referentes graficos que estén ligados
a la idea que se desea, se puede encontrar
inspiracion en paginas web como Behance,
Deviantart y Artstation.

- Seguir a artistas y disefadores dentro del
campo 3D, entre ellos, Aaron Martinez, en
instagram como (@aaronmartinez) ilustrador,
latinoamericano y CecyMeade (@cecymeade)
ilustradora y disefiadora especializada en la
creacion de personajes 3D.

27
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La tendencia de los afios 80 y 90 remonta
sus origenes desde la historia del internet, esta
regresa para el 2023 con mas fuerza producto
de la nostalgia colectiva por este tiempo,
con estilo pop y colores vivos, regresa lo
antiguo influenciado por la mdasica, la
estética y los productos audiovisuales, tal
como lo es “Stranger Things” poniéndole

mayor nivel a la comodidad y estilo con la

\ostalgia

esencia de lo clasico hablando desde la moda,
la cual se ve reflejada en los disefios graficos
con patrones de collages, paginas manchadas
y rasgadas, arte urbano, imagenes contrastadas
y tendencias neén. Su grafica noventera se
basa en un dinamismo pop llamativo con
contrastes en sus colores, con tipografia gruesa
y circular, que juega con perspectivas y
patrones dandole vida al disefio.

4COMOo darles' o
un toque
y £ ) v 2] A

E OEA WV
a tus disenos?

Los disefios con estilo retro-nostalgia cumplen
con caracteristicas indispensables para representar
esta grafica, como lo son colores y tipografias:

Los colores; llamativos y contrastados, en su

mayoria, colores amarillos, azules, rosados,morados
y verdes, con combinaciones cromaticas analogas.

Tipografias; Bold, redondeadas, combinaciones de
letras “bomba” y san serif.



A través de los afios y, con la llegada de la era
digital, la forma de alcance de los medios de
comunicacion, el disefio y la publicidad, entre
otras, se ha trasformado. Esto, ha permitido una
evolucién tanto a nivel grafico como en la
conservacion ecologica, dado que por medio de la
realidad virtual e internet se logra mayor econo-
mia, tanto de materias primas como lo son el papel
y recursos fisicos, como de reducciéon de presu-
puestos en los mismos materiales de caracter
finito y con poca durabilidad en el tiempo; La
tecnologia, evita el desperdicio de material fisico
no renovable y con ella se crean material reutiliza-
ble que son mas rentables para las marcas,

ademas del cuidado de medio ambiente y la
efectividad en la publicidad mediatica. ¢

Las marcas cada vez se hacen mas parecidas a lo
que sus clientes son, es por eso que la identidad

R visual va mutando mediante el perfil del consu-
] : -3_«“5 midor que se identifica con la marca; entre la
& : tendencia de Eco y naturaleza, se reflejan image-

A= " |( )DO ARTE ]:\g nes y disefios que transmiten serenidad, calma,
4 tranquilidad, estos, siendo elementos caracteris-
. ticos de la misma naturaleza que ayudan a la
IMITACION DE ]_A positividad de la compafiia, tanto para el cliente

" como la marca y su reputacion, ya que la filosofia

N ATUM]EZ A ) - establecida por estas entidades son el cuidado

de la fauna y flora, libres de maltrato animal,
~Lucio Anneo Seneca : = testeos, tala irresponsable de arboles, etc. Y
£ promueven caracteristicas como la biodegrada-

_ , bilidad en sus productos o servicios y el respeto
" Las tendencias de ecologia y naturaleza utilizan para la conservacion del planeta tierra.

algunos de estos recursos:

-Principalmente el uso de tonos tierra que conec-
ten con el medio natural.

-Elementos naturales, por ejemplo, hojas que
complementen el disefio.

-llustraciones realizadas a mano, que reflejen los
trazos delgados y delicados.

-Texturas sacadas de la naturaleza para aportar en
el estilo grafico.
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EL DISENO GRAFICO Y

EL MUNDO DE LOS

Daniela Mora Mosquera | @dannamosqueraa

“Algunos describen los NFT como una locura y otros
como el futuro de la imagen digital” (W. Chohan, 2021).

La tecnologia no para de avanzar, uno de los temas
que mas ha causado revuelo debido a su presunta
facilidad para generar ingresos en délares o monedas
virtuales son Non Fungibles Token mejor conocidos
como NFT.

Segln Garciay Salas, “los Non Fungibles Token o NFTs
por sus siglas en inglés, son un activo virtual Gnico,
basado en el Blockchain” (2021). Estos se apoyan en
derechos de propiedad, quiere decir que mas alla de
quien compre la pieza digital el autor permanecera
ligado a ella, esto gracias a las facilidades tecnologicas
de la web 3.0.

El Blockchain es un registro Gnico, consensuado y
distribuido en varios nodos de una red. En el caso
de las criptomonedas, podemos pensarlo como
el libro contable donde se registra cada una de
las transacciones.

Segiin Elena Bello, en el
blog de iebs, argumenta
“la Web 3.0 es la tercera
generacion de servicios
de Internet para paginas
web y aplicaciones. Se
centrara en el uso de una
comprension de datos
basada en maquinas para
proporcionar una Web
semantica y datificada. El
objetivo final de la Web
3.0 es crear sitios web mas
inteligentes, conectados y
abiertos” (2022).

NFTS

La llegada de la pandemia y la potencializacion
de la virtualidad, crearon nuevas formas de generar
ingresos desde casa, un ejemplo perfecto es el
trabajo remoto. Las imagenes digitales eran algo que
anteriormente se venian desarrollando y entraron
fuertemente al mercado digital durante esa época.

Los NFTs en pocas palabras son cédigos que apuntan
hacia un propietario con un bien digital, los cuales
pueden ser casi cualquier tipo de archivo como jpeg,
png, gifs, videos, etc. Hay infinidad de cosas que
podemos convertir en NTFs, como ropa, personajes
de videojuegos, libros, musica, memes, twitts, entre
otras piezas graficas.

Algunas veces los NFTs traen accesos a charlas,
descuentos, promociones, productos, boletas,
entre otros.

Es importante aclarar que los derechos de autor
siempre permaneceran con el creador, segiin el NFT
gue venda y sus condiciones podra obtener muy
buenos beneficios a través de regalias. Y, jcomo
puede servir esto al disefiador grafico, ilustrador,
editor, fotégrafo, entre otros? Cualquier bien que se
vuelva digital puede ser un NFT, para ello se hablara
de un par de ejemplos que han tenido un gran revuelo
durante estos Gltimos afios.




Doge, el NFT mas
caro del mundo.

La galeria Belvedere de Viena donde se exhibe “El
Beso” de Gustav Klimt dividié en 10.000 partes la
obra y las convirtio en NFTs, las cuales se pondran
en venta por un valor de 2.087 délares cada una
“Los NFT de ‘El Beso se han creado como objetos
de coleccién. Creemos que esta oferta es interesante
tanto para los amantes del arte como para los
coleccionistas de NFT, y queremos atraer a un
amplio abanico de interesados’, explica Irene Jager,
de la oficina de prensa del Belvedere. Aun asi una vez
vendidas todas la piezas no significa que se vendi6
la obra, ya que el lienzo sigue estando y siendo de la
galeria, esto es un ejemplo de cémo tomar una obra
y dividirla (0 no) y venderla sin sacrificar realmente
ese arte original.

Y no podemos dejar de mencionar la venta del
meme Doge quien rompid récords vendiéndose por
4 millones de délares convirtiéndolo en el meme
NFT mas caro de la historia hasta el momento. Ahora
bien, si se tiene interés en crear
y vender, o bien, comprar un
NFT, es necesario recurrir a
una plataforma o Marketplace.
Seglin Lorena ZUrfiga Segura,
estas son paginas en internet
que se dedican a la compra
y venta de productos
digitales, un ejemplo de ellas es
OpenSea o SupeRare.
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Algunas de estas plataformas estan dedicadas
Gnicamente a cierto tipo de NFT, por ejemplo solo
arte digital, solo moda, Gnicamente NFT de artistas
reconocidos, o solamente tarjetas coleccionables de
algln deporte. (2022).

Lo primero es crear un usuario en alguna de las
plataformas que mas te llame la atencion o que mas
te convenza, por ejemplo en OpenSea, el sitio te
solicitara que se anada una billetera digital, luego te
pedirauna contrasefa, como en cualquier otra cuenta,
despues se generara automaticamente una frase de
recuperacion de 12 palabras, Una vez hecho esto, se
presiona en la opcion Crear y se procede a llenar el
formulario que se mostrara. El paso a continuacion
es subir el archivo que se quiere “mintear” o convertir
en NFT, nos cuenta Desirée Jaimovich (2022).

Con esto podemos concluir que el amplio formato
y categorias de lo que se puede crear y convertir en
NFT es casi que infinito y a medida que pasa el tiempo
y lo mucho que nos adentramos en una nueva era
como lo es el metaverso se nos abren una infinidad
de posibilidades que como personas creativas
podremos aprovechar de una manera memorable
mientras se abren puertas en este nuevo mundo.
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